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前言

由于需要在书中加入在软件工程技术和实践中产生的新进展，因此对第一版的修订是很有必要的。
在第二版中，所有的章节都得到了适当地充实。
由于最近几年统一建模语言的出现，以及其为业界和学界的迅速接受，第二版对面向对象的开发那一
章进行了完全的修订。
此外还引入了一个有关软件复用和基于组件的软件开发的新章节。
本书曾是我在克勒格布尔印度科技学院执教软件工程这门课程的副产物。
在执教时，我很迫切地感到，我们需要一本教科书能够在一个一致的框架中来介绍软件工程中所有的
重要话题，包括最近取得的新进展，并且还要同时从工程师的角度来处理这些话题。
本书很大一部分内容都是基于我自身的实践经验，这些经验是从我参与的数个领域的软件开发项目中
得到的。
这本教科书原来是为计算机系的本科生编写的，用于上学期的软件工程课。
如果教师愿意，就基本学习软件工程这个层次而言，书中Halstead的软件科学、软件复用、以及形式
规约这些话题都是可以略过的。
然而，研究生的课程则需要包括这些话题。
对于研究生而言，除了本书之外还需涉猎一些额外的话题。
和第一版一样，本书的重点在于通过几个小型的例子，而不是一个很长的例子，来说明重要的概念。
我专门选取了之前的做法，因为这样一来，通过几个合适的小例子来说明一些细微而且重要的概念会
更加简单。
用一个长例子来说明这些概念的话就会相当困难。
本书中章节的编排所遵循的是一个软件产品的生命中所要进行的所有活动的顺序。
然而，由于在所有的阶段中都涉及到项目管理活动，因此我提前在一个章节对其进行了讨论。
虽然如此，我还是愿意在第ll章之后再教授项目管理，因为这样的话学生就能首先了解有关设计方面
的内容，然后他们才可以很好地理解管理活动。
第二版的问世得益于很多人的贡献。
我要感谢印度Prentice-Hall的编辑和出版小组，是他们委托出版了这本书，尤其要感谢的是Darshan
Kumar先生在编辑原稿时的兢兢业业和细致入微的工作。
本第二版的内容也得到了一些同事和学生的直接或间接的帮助。
尤其是2000年～2002年间克勒格布尔印度科技学院计算机科学与工程系的本科生和研究生们，他们给
予了我无数的灵感。
他们在教室里向我提出的问题，就是很多在软件工程这个领域里需要说明的话题，以及很多应当收录
在书中的例子。
我还要感谢所有就第一版提出了反馈意见的学生和读者。
我还想借此机会感谢我所有家庭成员对我的一贯支持。
我必须感谢我的女儿Mithi在我修订本书时耐心的等待，虽然她宁愿我给她讲故事。
感谢我的父母，我的岳父母，还有Sanjib、Kanika Bhabhi、Sudip、Shivani、Sonali and Amitabha、Gugloo
、Soham、Sambhav、Pritika．和小Aahan。
我向我的妻子Prabina表达我诚挚的谢意，感谢她对我的爱与支持，还有在录入手稿时给予我的帮助。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<软件工程导论>>

内容概要

本书是为计算机专业的本科生编写的软件工程教科书。
它在一个软件工程学总体的框架下来一一介绍软件工程所涉及的重要的话题，章节的编排遵循一个软
件产品的生命周期中所要进行的所有活动的顺序。
首先概述了软件工程的概念，包括一些重要的生命周期模型以及软件项目管理的技术和概念。
接下来详述了软件项目的需求分析、设计、建模及编码和测试等内容。
最后描述了软件的质量管理、维护、复用等问题；同时也解释了近年来发展起来的CASE工具的基本概
念。
此外，每章都提供了大量的练习来帮助学生了解对本章内容的掌握程度。
    本书不仅适合计算机专业的本科生作为教材使用，同时也适合从事计算机软件业的广大工程技术人
员。
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作者简介

Rajib Mall博士，克勒格布尔印度科技学院计算机科学与工程系副教授。
在开发面向产业的软件项目上有着丰富的实践经验。
RajibMall博士在克勒格布尔印度科技学院已执教9年，曾指导过博士论文数篇。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《软件工程导论(第2版)》不仅适合计算机专业的本科生作为教材使用，同时也适合从事计算机软件业
的广大工程技术人员。
理论结合案例分析、大量练习检验学习情况、紧跟软件工程发展前沿。
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