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前言

　　3ds Max是目前国内市场上最为流行的一款三维造型和动画制作软件，也是当今世界上销售量极高
，集建模、材质、动画以及渲染为一体的应用软件。
在高度数字化的今天，3ds Max为用户提供了极为强大的三维效果支持，在诸如建筑、工业造型、影视
特效、广告等多个领域中都有不俗的表现。
学习和掌握这个能够模拟现实世界的工具成为许多人的追求，本书将带领CG爱好者步入三维艺术殿
堂，一起领略它的精彩。
　　本书内容　　第1章认识3ds Max2008。
介绍3dsMax2008的功能、用途、软件操作流程、软件环境以及一些常用的操作，例如视图操作、对象
操作、自定义环境等。
　　第2章3ds Max基础建模。
介绍3ds Max 2008的基础建模部分，包括基础模型的创建方法和简单的编辑操作，使读者对建模的流程
有个清醒的认识，并打下坚实的基础。
　　第3章修改器简介，介绍3ds.Max修改器知识，包括修改器的定义、常见二维修改器、常见三维修
改器、UVW贴图修改器以及一些建模后期常用的修改器等。
　　第4章高级建模。
本章更深层学习3ds Max 2008的高级建模技术。
重点讲解最为常用的复合建模和多边形建模，使读者能够制作出复杂的三维模型。
　　第5章材质与贴图。
介绍材质与贴图在动画创作过程中的重要性以及它们的一些常用类型，包括标准材质、混合材质、多
维／子对象材质、建筑材质、双面材质、卡通材质、二维贴图、三维贴图等类型。
　　第6章灯光和摄像机。
介绍灯光和摄像机的使用方法，具体介绍灯光的种类以及应用方法和摄像机的景深效果等。
　　第7章制作动画。
介绍3ds Max的动画基础知识，包括动画的原理、常用的工具、动画控制器的使用方法、动画约束的实
现方法以及关键帧动画的制作方法等。
　　第8章高级动画。
介绍3ds Max高级动画部分，包括正向运动学、反向运动学、骨骼动画以及蒙皮等。
　　第9章粒子系统与空间扭曲。
讲解各种粒子类型和空间扭曲的基本创建和编辑方法，以及具体的参数的含义。
　　第10章渲染、特效、视频合成。
介绍渲染、特效和视频合成，重点讲解渲染的设置、环境特效的应用和Video Post视频合成器。
　　第11章综合实例。
本章是对前面所学到的知识的总结，利用3个综合实例来提高读者对各个知识点的综合应用能力。
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内容概要

　　本书全面系统地介绍了AutoCAD 2009中文版的基本功能和绘图技巧。
全书共分13章，在详细介绍AutoCAD 2009基本功能和使用方法的同时，并在对应的章节详细介绍新版
软件的新增功能和具体应用。
书中在讲解软件功能的同时，在每一章都安排了丰富的“课堂练习”，同时提供了大量的复习题和上
机练习，辅助读者巩固知识，解决读者在使用AutoCAD 2009过程中所遇到的大量实际问题。
此外，本书配套光盘附有多媒体语音教程和大量的图形文件，供读者学习和参考。
　　全书内容丰富，结构安排合理，适合作用AutoCAD的培训教材，也可以作为AutoCAD工程制图人
员的重要参考材料。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<3ds Max 2008中文版标准教程>>

书籍目录

第1章　AutoCAD 2009概述　1.1　AutoCAD概述    1.1.1　计算机辅助设计    1.1.2　AutoCAD的相关知
识    1.1.3　基本功能    1.1.4　新增功能　1.2　认识AutoCAD 2009工作空间　1.3　管理图形文件    1.3.1
　新建和打开图形文件    1.3.2　保存和输出图形文件    1.3.3　加密保护绘图数据　1.4　使用坐标系   
1.4.1　认识坐标系    1.4.2　坐标的表示方法第2章绘制二维图形　2.1　绘制点    2.1.1　设置点样式   
2.1.2　绘制单点和多点    2.1.3　绘制等分点　2.2　绘制线性对象    2.2.1  绘制直线    2.2.2　绘制射线和
构造线    2.2.3　绘制和编辑多段线    2.2.4　绘制和编辑多线    2.2.5　绘制矩形和正多边形    2.2.6　徒手
绘制图形　2.3　绘制曲线对象    2.3.1　绘制圆    2.3.2　绘制圆弧    2.3.3　绘制圆环    2.3.4　绘制椭圆和
椭圆弧    2.3.5　绘制和编辑样条曲线　2.4　课堂练习2-1：绘制密封垫主视图　2.5　课堂练习2-2：绘
制支座主视图　2.6　思考与练习第3章　设置图层　3.1　对象特性    3.1.1　设置对象特性    3.1.2　编辑
对象特性    3.1.3　设置特性匹配    3.1.4　设置线型、线宽和颜色　3.2　设置图层特性    3.2.1　显示图层
特性    3.2.2　创建和指定图层　3.3　管理图层特性    3.3.1　打开和关闭图层    3.3.2　冻结和解冻图层   
3.3.3　锁定和解锁图层　3.4　对图层进行排序和过滤    3.4.1　对图层进行排序    3.4.2　新特性过滤图层
   3.4.3　新组过滤图层　3.5　设置和管理图层状态    3.5.1　设置图层状态    3.5.2　编辑图层状态    3.5.3
　输入和输出图层状态    3.5.4　转换图层状态　3.6　课堂练习3-1：绘制轮盘零件　3.7　课堂练习3-2
：绘制固定座零件　3.8　思考与练习第4章　编辑二维图形　4.1　对象简单编辑    4.1.1　选取对象   
4.1.2　构造选择集    4.1.3　夹点编辑对象　4.2　复制对象    4.2.1　复制    4.2.2　镜像    4.2.3　偏移   
4.2.4　阵列　4.3　移动对象    4.3.1　移动    4.3.2　旋转    4.3.3　对齐　4.4　改变对象形状和大小    4.4.1  
比例缩放    4.4.2　延伸和修剪    4.4.3　拉伸和拉长　4.5　其他编辑工具    4.5.1　倒角和圆角    4.5.2　打
断、打断于点和合并    4.5.3　分解　4.6　课堂练习4-1：绘制支架座图形　4.7　课堂练习4-2：绘制密
封垫主视图　4.8　思考与练习第5章　精确绘图并和控制图形显示　5.1　捕捉、栅格和正交    5.1.1　
栅格    5.1.2　捕捉    5.1.3　正交　5.2　对象捕捉和自动跟踪    5.2.1　对象捕捉    5.2.2  自动追踪　5.3　
动态输入    5.3.1　指针输入    5.3.2　启用标注输入　5.4　控制可见元素的显示    5.4.1　控制线宽显示   
5.4.2　控制文字快速显示    5.4.3　控制填充显示　5.5　模型和布局    5.5.1　模型空间    5.5.2　布局空间 
  5.5.3　快速查看布局和图形　5.6　调整视图    5.6.1　命名视图    5.6.2　缩放视图    5.6.3　平移视图   
5.6.4　全屏显示视图    5.6.5　鸟瞰视图    5.6.6　重画和重生成图形　5.7　课堂练习5-1：绘制扳手　5.8
　课堂练习5-2：绘制传动轮图形　5.9　思考与练习第6章　块、外部参照和设计中心　6.1　常规图块 
  6.1.1　图块的特点    6.1.2　创建内部图块    6.1.3　创建外部图块    6.1.4　调用图块　6.2　常规图块属
性    6.2.1　块属性的特点    6.2.2　定义块属性    6.2.3　编辑块属性　6.3　动态图块    6.3.1　动态图块的
特点    6.3.2　创建动态图块　6.4　外部参照    6.4.1　设置外部参照    6.4.2　编辑外部参照    6.4.3　管理
外部参照　6.5　AutoCAD设计中心和标准    6.5.1　利用设计中心制图    6.5.2　AutoCAD标准　6.6　课
堂练习6-1：使用设计中心添加图形　6.7　课堂练习6-2：创建和检查标准样板　6.8　思考与练习第7章
　面域、图案填充和图形信息　7.1　面域    7.1.1　创建面域    7.1.2　面域的布尔运算    7.1.3　从面域中
提取数据信息　7.2　图案填充    7.2.1　设置图案填充    7.2.2　设置渐变色填充    7.2.3  自定义图案文件
　7.3　查看图形信息    7.3.1　查询距离和角度    7.3.2　查询面积和周长    7.3.3　查询状态和时间　7.4　
课堂练习7-1：绘制滚动轴承装配图　7.5　课堂练习7-2：填充油缸装配图　7.6　思考与练习第8章　文
字、表格和尺寸标注　8.1　文字    8.1.1　设置文字样式    8.1.2　单行文本输入    8.1.3多行文本输入　8.2
　表格    8.2.1　设置表格样式    8.2.2　插入表格    8.2.3　编辑表格    8.2.4　添加表格内容　8.3　尺寸标
注样式    8.3.1　新建标注样式    8.3.2　编辑标注样式　8.4　添加尺寸标注    8.4.1　线条类标注    8.4.2　
曲线类标注    8.4.3　形位公差标注    8.4.4　其他标注类型　8.5　编辑尺寸标注    8.5.1　调整尺寸位置   
8.5.2　编辑标注间距    8.5.3　打断和分解标注　8.6　多重引线标注    8.6.1　添加多重引线样式    8.6.2　
管理多重引线标注　8.7　课堂练习8-1：绘制柱塞及标注尺寸图形　8.8　课堂练习8-2：绘制泵盖零件
图　8.9　思考与练习第9章　三维建模空间　9.1　三维绘图基础    9.1.1　三维绘图的功能    9.1.2　三维
模型的分类    9.1.3　专业术语　9.2　观察三维视图    9.2.1　设置视点    9.2.2　设置正交和轴测视图   
9.2.3　预置视点    9.2.4　设置平面视图　9.3　三维坐标系    9.3.1　三维坐标系相关知识    9.3.2　定
制UCS    9.3.3　管理UCS    9.3.4　控制UCS　9.4　视觉样式    9.4.1　视觉样式的类型    9.4.2　管理视觉

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<3ds Max 2008中文版标准教程>>

样式　9.5　绘制空间点和线    9.5.1　绘制空间点    9.5.2　绘制空间曲线　9.6　课堂练习9-1：创建固定
弯折片零件　9.7　课堂练习9-2：创建幅板零件模型　9.8　思考与练习第10章　创建三维曲面和实体
　10.1　创建基本三维曲面　10.2　创建网格曲面    10.2.1　创建三维网格　　10.2.2　创建旋转网格　
　10.2.3　创建平移网格　　10.2.4　创建直纹网格　　10.2.5　创建边界网格    10.2.6　创建三维面
　10.3　创建基本实体    10.3.1  多段体    10.3.2　长方体    10.3.3　球体    10.3.4　圆柱体    10.3.5　圆锥体  
 10.3.6　楔体    10.3.7　棱锥体    10.3.8　圆环体　10.4　二维图形生成实体    10.4.1　拉伸实体    10.4.2　
旋转实体    10.4.3　放样实体    10.4.4　扫掠实体    10.4.5　平面曲面    10.4.6　按住／拖动　10.5　课堂练
习10-1：绘制轴套盖模型　10.6　课堂练习10-2：创建轴承零件模型　10.7　思考与练习第11章　编辑
三维图形　11.1　布尔运算    11.1.1　并集运算    11.1.2　差集运算    11.1.3　交集运算    11.1.4　干涉检查
　11.2　编辑三维对象    11.2.1　三维移动    11.2.2　三维阵列    11.2.3　三维镜像    11.2.4　三维旋转   
11.2.5　三维对齐    11.2.6　三维倒角和圆角　11.3　编辑实体边    11.3.1　着色边    11.3.2　提取边   
11.3.3　压印边    11.3.4　复制边　11.4　编辑实体面    11.4.1　移动实体面    11.4.2　偏移实体面    11.4.3
　删除实体面    11.4.4　旋转实体面    11.4.5　倾斜实体面    11.4.6　实体面着色    11.4.7　拉伸实体面   
11.4.8　复制实体面　11.5　编辑实体    11.5.1　清扫和检查    11.5.2　抽壳    11.5.3　分割和剖切    11.5.4
　加厚    11.5.5　转化为实体或曲面　11.6　课堂练习11-1：创建缸体　11.7　课堂练习11-2：创建卸压
阀体　11.8　思考与练习第12章　观察和渲染三维图形　12.1　控制三维视图显示    12.1.1　控制三维投
影样式    12.1.2　消隐图形    12.1.3　改变三维模型曲面轮廓素线    12.1.4　改变实体表面的平滑度　12.2
　观察三维图形    12.2.1　三维平移和缩放    12.2.2　三维动态观察    12.2.3　设置视距和回旋角度   
12.2.4　漫游和飞行　12.3　使用相机    12.3.1　创建及设置相机    12.3.2　相机预览和相机视图    12.3.3　
创建运动路径动画    12.3.4　录制动画　12.4　材质和贴图    12.4.1　材质    12.4.2　贴图　12.5　光源   
12.5.1　创建灯光    12.5.2  设置光源　12.6　渲染    12.6.1　基本渲染    12.6.2　渲染预设　12.7　课堂练
习12-1：录制漫游动画　12.8　课堂练习12-2：渲染减速箱　12.9　思考与练习第13章　图形输出
和Internet连接　13.1　图形输出    13.1.1　模型空间和布局空间    13.1.2　创建布局    13.1.3　页面设置   
13.1.4　创建视口    13.1.5　管理视口    13.1.6　打印图形    13.1.7　打印样式表    13.1.8　输出图形  13.2
　Internet连接    13.2.1　超链接    13.2.2　电子传递    13.2.3  电子格式的输出  13.3　课堂练习13-1：输出
齿轮轴图形  13.4　课堂练习13-2：创建Web页  13.5　思考与练习

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<3ds Max 2008中文版标准教程>>

章节摘录

　　第1章 认识3ds Max 2008　　1.1 3ds Max 2008简介　　在众多的计算机应用领域中，三维动画已经
发展成为一个比较成熟的独立产业，它被广泛地应用到影视特技、广告、军事、医疗、教育、娱乐等
行业中。
这种强大的视觉冲击力被越来越多的人所接受，也让很多的有志热血青年踏上了三维创作之路。
本节主要介绍3ds Max 2008的功能以及3ds Max的一些基础知识。
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编辑推荐

　　《3ds Max 2008中文版标准教程》系统全面地介绍了3ds Max 2008三维建模和动画制作应用知识，
并配合有针对性的实例来引导读者学习。
书中内容涉及基础建模，编织修改器，高级建模、材质与贴图，灯光与摄像机，动画制作和应用，粒
子系统与空间扭曲，渲染、特效、视频合成等。
最后一章通过多个综合实例帮助读者提升3ds max买际应用能力。
《3ds Max 2008中文版标准教程》实例丰富，图文并茂，配书光盘提供了多媒体语音视频教程和实例素
材库。
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