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内容概要

本书系统详细地介绍Maya 2008的强大功能，并配合有针对性的实例来引导读者学习和创作。
本书以实际的Maya工作流程为前提，介绍Maya的建模、材质、灯光与摄像机、灯光特效、动画、粒子
系统、动力学、绘画特效等内容。
本书最后一章提供了4个Maya综合开发实例，对读者所学到的知识进行巩固。
本书提供了精美的彩插，部分正文内容彩印，附书光盘提供了本书实例完整素材文件和全程配音教学
视频文件。
    本书适合高等院校和职业院校作为三维造型、动画设计、影视特效和广告创意的培训教材，也适合
室内装潢设计人员、建筑设计人员、电脑游戏制作人员以及普通用户学习和参考。
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章节摘录

　　第1章　初识Maya 2008　　1.1　Maya概述　　1.1.1　Maya工作流程　　为了能够更好、更快地学
习和使用Maya 2008，应该了解一些关于利用Maya制作模型的流程知识。
根据大多数设计师的经验，一致认为：在拿到了设计方案或者自己确定了设计方案后，应根据实际需
要确定一个工作流程。
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