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内容概要

本书将以Pro/ENGINEER Wildfire 4.0为对象，通过大量新颖易懂的操作流程图替代繁琐的文字描述介
绍三维造型的相关技术知识，并通过详细的实训和实例操作过程的描述，帮助读者轻松将各知识点融
会贯通。
主要内容有：Pro/ENGINEER Wildfire 4.0概述、二维草绘、三维实体模型、曲面造型、零件装配和工
程图等，另外，随书光盘附有书中所有例子的操作录像。
    本书适合具有一定CAD基础的读者使用，可作为大中专院校机械类相关专业和培训班的教材，同 时
也可作为相关领域专业技术人员的参考用书。
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章节摘录

　　第1章 Pro/ENGINEER Wildfire 4.0概述　　Pro／ENGINEER Wildfire 4.0是一个参数化CAD设计软件
，可根据特征的模型进行直观的创建和修改。
本章将简单介绍现代CAD设计的一般流程以及Pro／ENGINEER Wildfire 4.0的主要模块和操作界面等内
容。
　　本章要点　　CAD设计的一般流程　　Pro／ENGINEER Wildfire 4.0基本模块及应用领域　　Pro
／ENGINEER Wildfire 4.0用户界面　　Pro／ENGINEER Wildfire 4.0菜单介绍　　Pro／ENGINEER
Wildfire 4.0工具栏介绍　　Pro／ENGINEER Wildfire 4.0系统的基本设置　　Pro／ENGINEER Wildfire
4.0基本操作
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编辑推荐

　　作者拥有多年的Pro/E教学、实验经验！
全面覆盖Pro/E三维造型各项技术，内容深入！
精心选择62个典型工程实例，全程详细图解操作过程！
超过250分钟的高清晰操作动画示，并配有详细的解说！
随书DVD光盘包括了全部实例的起始文件、结果文件以及教学视频！
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