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前言

　　一、编写目的　　关于立体化教材，国内、外有多种说法，有的叫“立体化教材”，有的叫“一
体化教材”，有的叫“多元化教材”，其目的是一样的，就是要为学校提供一种教学资源的整体解决
方案，最大限度地满足教学需要，满足教育市场需求，促进教学改革。
我们这里所讲的立体化教材，其内容、形式、服务都是建立在当前技术水平和条件基础上的。
　　立体化教材是一个“一揽子”式的，包括主教材、教师参考书、学习指导书、试题库在内的完整
体系。
主教材讲究的是“精品”意识，既要具备指导性和示范性，也要具有一定的适用性，喜新不厌旧，内
容愈编愈多，本子愈编愈厚的低水平重复建设在“立体化”的世界中将被扫地出门。
和以往不同，“立体化教材”中的教师参考书可不是千人一面的，教师参考书不只是提供答案和注释
，而是含有与主教材配套的大量参考资料，使得老师在教学中能做到“个性化教学”。
学习指导书更像一本明晰的地图册，难点、重点、学习方法一目了然。
试题库或习题集则要完成对教学效果进行测试与评价的任务。
这些组成部分采用不同的编写方式，把教材的精华从各个角度呈现给师生，既有重复、强调，又有交
叉和补充，相互配合，形成一个教学资源有机的整体。
　　除了内容上的扩充，立体化教材的最大突破还在于在表现形式上走出了“书本”这一平面媒介的
局限，如果说音像制品让平面书本实现了第一次“突围”，那么电子和网络技术的大量运用就让躺在
书桌上的教材真正“活’’了起来。
用PowerPoint开发的电子教案不仅大大减少了教师案头备课的时间，而且也让学生的课后复习更加有
的放矢。
电子图书通过数字化使得教材的内容得以无限张，使平面教材更能发挥其提纲挈领的作用。
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内容概要

　　Photoshop是美国Adobe公司开发的具有强大图像处理功能的专业图像处理软件，也是计算机平面
及多媒体美术设计中不可或缺的图像处理软件，本书采用理论联系实际的数学方法，结合实例、上机
实战与8个平面设计项目案例PhotoshopCS2简体中文版进行全面介绍，内容包括PhotoshopCS2平面设计
基础、图像范围的选取、绘制与修饰图像、图层的概念及其应用、图像色彩调整、文字处理、路径和
矢量图形、通道与蒙板、滤镜、图像自动化处理、ImageReadyCS2的基本应用、PhotoshopCS2平面设计
项目案例。
　　本教材内容丰富，结构合理，语言简练，图文并茂，理论够用，技巧实用。
每章开始有“课前导读”、“知识目标”与“能力目标”，章后有“上机实战”、“本章小结”，并
配有不同类型的一定数量的课后练习。
　　本教材不仅可以作为高职高专院校的教材，也可以作为成人高校及广播电视大学等各类高等院校
的教材，同时也可作为相关等级考试教材，以及图像处理爱好者的自学用书。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop CS2平面设计实用>>

书籍目录

第1章　PhotoshopCS2平面设计基础　1.1　平面设计基础　　1.1.1　平面设计的基本概念　　1.1.2　平
面设计的构成要素　　1.1.3　平面设计常用软件简介　1.2　数字图像牏的基本概念　　1.2.1　矢量图
形　　1.2.2　位图图象　　1.2.3　图像分辨率　　1.2.4　图像格式　　1.2.5　颜色模式　1.3
　PhotoshopCS2的工作界面　　1.3.1　标题栏　　1.3.2　菜单栏　　1.3.3　工具箱　　1.3.4　选项栏　
　1.3.5　调板　　1.3.6　工作区　　1.3.7　文件窗口　1.4　图像文件的基本操作　　1.4.1　新建图像
文件　　1.4.2　打开图像文件　　1.4.3　浏览图像文件　　1.4.4　保存图像文件　　1.4.5　关闭图像
文件　　1.4.6　图像的获取与输出　1.5　PhotoshopCS2的基本操作　　1.5.1　工作环境设置　　1.5.2
　颜色的设置　　1.5.3　改变图像视图　　1.5.4　使用辅助工具　1.6　图像的基本编辑　　1.6.1　重
置图像尺寸和分辨率　　1.6.2　改变图像画布尺寸　　1.6.3　图像变换操作　　1.6.4　基本编辑操作
　　1.6.5　撤销操作　上机实战　Photoshop基本操作——制作R、G、B三基色混合效果图像　本章小
结　课后练习第2章　图像范围的选取　2.1　选框工具　　2.1.1　矩形选框工具　　2.1.2　椭圆选框工
具　　2.1.3　单行选框工具和单列选框工具　2.2　套索工具　　2.2.1　套索工具　　2.2.2　多边形套
索工具　　2.2.3　磁性套索工具　2.3　魔棒工具及【色彩范围】命令　　2.3.1　魔棒工具　　2.3.2　
【色彩范围】命令　2.4　编辑选区　　2.4.1　选择选区　　2.4.2　移动选区　　2.4.3　羽化选区　
　2.4.4　修改选区　　2.4.5　变换选区　　2.4.6　扩大选取与选取相似　　2.4.7　存储选区与载入选
区　2.5　选区的描边与填充　　2.5.1　选区描边　　2.5.2　选区填充　上机实战　选区创建和编辑—
—卡通小老鼠制作　本章小结　课后练习第3章　绘制与修饰图像　3.1　绘制图像　　3.1.1　画笔工
具　　3.1.2　铅笔工具　　3.1.3　设置画笔形状　3.2　修饰图像　　3.2.1　模糊工具　　3.2.2　锐化
工具　　3.2.3　涂抹工具　　3.2.4　减淡工具　　3.2.5　加深工具　　3.2.6　海绵工具　3.3　擦除图
像像素　　3.3.1　橡皮擦工具　　3.3.2　背景橡皮擦工具　　3.3.3　魔术橡皮擦工具　3.4　修复和修
补图像　　3.4.1　使用仿制图章工具组　　3.4.2　使用修复工具组图像　上机实战　绘制卡通图画　
本章小结　课后练习第4章　图层的概念及其应用　4.1　图层的概念　　4.1.1　图层的概念　　4.1.2　
【图层】调板　4.2　图层的基本操作　　4.2.1　新建普通图层　　4.2.2　普通图层与背景图层的转换
　　4.2.3　选择图层　　4.2.4　链接图层　　4.2.5　移动图层与删除图层　　4.2.6　复制图层　　4.2.7
　调整图层的顺序　　4.2.8　对齐和分布图层　　4.2.9　合并图层　4.3　图层组　　4.3.1　创建图层
组　　4.3.2　图层组的编辑　4.4　图层复合　　4.4.1　图层复合的创建　　4.4.2　图层复合的其他操
作　4.5　图层蒙板　　4.5.1　创建图层蒙版　　4.5.2　编辑图层蒙版　　4.5.3　图层蒙版应用技巧
　4.6　剪贴蒙版　　4.6.1　创建剪贴蒙版　　4.6.2　释放剪贴蒙版中的图层　4.7　图层不透明度和混
合选项　　4.7.1　常规混合　　4.7.2　高级混合　　4.7.3　指定混合图层的色调范围　4.8　图层样式
　　4.8.1　【图层样式】对话框　　　4.8.2　【样式】调板及样式的应用　　4.8.3　图层效果　
　4.8.4　样式的编辑　4.9　调整图层与填充图层　　4.9.1　调整图层　　4.9.2　填充图层　上机实战
　制作主题透视效果　本章小结　课后练习第5章　图像色彩调整　5.1　调整色彩基本方法　　5.1.1
　为图像去色　　5.1.2　反相图像　　5.1.3　均化图像的色调　　5.1.4　制作黑白图像　　5.1.5　分
离图像的色调　5.2　调整色彩中级方法　　5.2.1　应用【亮度/对比度】命令　　5.2.2　使用【色彩平
衡】命令　　5.2.3　使用【变化】命令　5.3　调整色彩高级方法　　⋯⋯第6章　文字处理第7章　路
径和矢量图形第8章　通道与蒙版第9章　滤镜第10章　图像自动化处理第11章　lmageReady CS2的基本
应用第12章　PhotoshopCS2平面设计项目案例

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop CS2平面设计实用>>

章节摘录

　　第1章　PhotoshopCS2平面设计基础　　课前导读：　　本章主要介绍平面设计的基础知识，数字
图像处理的基本概念，PhotoshopCS2的工作界面，图像文件、PhotoshopCS2以及图像的编辑等基本操
作。
通过对本章的学习，能够了解平面设计的一些基础知识，对PhotoshopCS2有一整体的概括了解，能够
完成一些基本的简单操作，为后续学习奠定坚实的基础。
　　知识目标：　　理解平面设计的概念、原则和构成要素。
　　掌握数字图像处理的基本概念。
　　熟悉PhotoshopCS2的工作界面。
　　掌握PhotoshopCS2的基本操作方法。
　　能力目标：　　能熟练完成图像文件的新建、打开、浏览、获取与输出，保存等基本操作。
　　能完成PhotoshopCS2工作环境的设置、颜色的设置、图像视图的改变、额外选项的使用等操作。
　　能熟练完成重置图像尺寸和分辩率、改变图像画布尺寸、图像变换操作、基本编辑操作与撤销操
作等基本编辑。
　　1.1　平面设计基础　　“千里之行，始于足下”，在进行平面设计之前，了解一些平面设计的基
本概念、平面设计的构成要素、平面设计常用软件等基本知识是非常必要的。
　　1.1.1　平面设计的基本概念　　1.平面设计的概念　　平面设计是设计范畴中一个非常重要的组
成部分，是计算机多煤体技术的一个主要应用方向，是以平面介质（纸张、书刊、报纸等）为载体，
以视觉为传达方式，通过大量复制（印刷、打印、喷绘）等手段向观众传播信息的一种造型设计活动
。
　　平面设计注重灵感、创意与视觉效果。
在信息化社会里，平面设计除了在视觉上给观众以美的感受外，更重要的是向观众传达一种信息、一
种理念，因此，在平面设计中，不仅要注重视觉上的美观，还要考虑信息的传达效果。
设计师与观众之间正是通过平面设计作品这一特殊载体，进行一种互动式的交流，而这一交流过程要
求设计师在平面设计中融入思想与情感。
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编辑推荐

　　《PhotoshopCS2平面设计实用教程》免费提供以下配套教学资源　　电子教案：包括每章的教学
重点，难点，授课内容等。
　　习题库：提供多种形式的习题，并配有习题答案或要点分析，部分图书还提供了模拟试卷。
　　案例库：提供丰富的教学案例，并给出分析内容或提示。
　　专题拓展：因限于等原因不能在纸质教材中讲授的知识点，将在网络在得到补充或扩展。
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