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前言

　　Visual Basic，NET（以下简称VB。
NET）是目前最为流行的功能强大的软件开发工具之一，它提供了一个现代化的、面向对象的、集成
的、可视化的快速开发环境，使开发人员能够快速构建应用程序。
本书将向读者全面、系统地介绍VB.NET的特点、基础知识与应用。
一、章节内容介绍。
　　全书内容分为3篇，共15章。
　　第一篇“项目需求与开发环境”，包括第1章和第2章。
本篇目的是为了让读者明确学习的目标，并了解系统的开发环境。
第l章首先提出一个项目问题_实现一个eShop.MIS管理系统，然后作了简单的分析与设计；第2章向读
者介绍当前流行的软件开发工具VB.NET 2008的一些新的特性，并讲述其安装及使用方法。
　　第二篇“苦练基本功”共11章，将为项目开发打下坚实的基础。
第3章讲解。
NE7.Framework的组成及基本概念；第4章讲解VB.NET的基本语法和程序结构等知识；第5章介绍面向
对象的基本概念以及VB.NET。
对面向对象的支持；第6章的主要内容是NET环境中强大的Windows控件，全面详细地介绍各个控件的
属性与使用方法，并给出了实例；第7章详细介绍ADO。
NET数据组件的使用方法及如何进行数据库的访问操作与数据显示；第8章介绍Crystal：Report组件的
使用方法及如何创建水晶报表；第9章对Web服务的体系结构和Web服务协议作了简单的介绍，并讲述
创建、测试和调用Web服务的详细过程；第10章主要介绍文件I／O编程所用到的基本知识，对文件和
目录操作作较为详细的讲述，并实现一个类似Windows的资源管理器；第11章主要讲解图像处理，介
绍几个常用的图像控件及如何用Graphics对象来绘制几何图形；第12章对几个多媒体控件作介绍，并
用其实现简单的多媒体播放器；第13章主要是关于程序的异常处理与调试，对NET工具强大的调试功
能作介绍；第14章主要介绍的是应用程序的安装与部署，对NET的安装部署功能作较为详细的讲解，
并为eShop-MIS制作一个Windows安装包。
　　第三篇“突出重围项目实战”，只包括第15章，详细讲述了eShop-MIS系统主要模块的实现代码
，带领读者实战演练、巩固和提高。
　　本书遵循项目开发的基本流程，从项目的分析设计到开发工具的选择学习，再到项目的实现，引
领读者由浅入深、循序渐进，真正全面掌握系统开发技术，然后开发出整个系统。
在讲解过程中，为了便于读者理解，对每个知识点都辅以大量的实例说明。
　　本书主要面向VBNET的初、中级读者，也可供NET技术培训班作为教材使用，对于缺乏项目实战
经验的程序员来说可用于快速积累项目开发经验。
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内容概要

　　《Visual Basic.NET 2008原理与系统开发》共3篇15章，系统地介绍了如何在Visual Basic.NET 2008开
发环境下开发.NET Windows应用程序，特别是数据库应用程序的开发。
全书由浅入深，依次讲述了.NET开发环境、Visual Basic语法、面向对象编程、Windows控件
、ADO.NET数据组件、Crystal Report设计、文件、图像、多媒体编程和应用程序的安装部署等知识，
并辅以大量的实例说明，最后给出了一个完整的项目案例。
　　《Visual Basic.NET 2008原理与系统开发》供VB.NET的初、中级读者使用，也可供.NET技术培训
班作为教材使用，对于缺乏项目实战经验的程序员来说，可用于快速积累项目开发经验。
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章节摘录

　　第1章　eShop-MIS项目的分析与设计　　当前，电子商务软件平台的开发成为开发的主流，本章
旨在向读者展示一个电子商务平台的后台管理软件eShop—MIS的主要分析、设计过程。
首先简单介绍UML的基本知识，接着使用用例图对eShop．MIS项目进行功能描述，并给出数据库设计
和主要类的设计。
　　1.1 eShop—MIS概述　　某公司是一个传统的综合性的商品供应商，随着公司业务的发展与规模
的扩大，传统的店面销售模式日益不能满足要求。
公司领导经过调查研究，决定建立自己的电子商务门户网站。
项目命名为eShop，通过网络以在线的方式销售公司的各种产品，满足客户的需要。
某软件公司凭借自己在Web开发领域多年的项目经验，成功地中标，负责该项目的开发。
　　经过调研分析，软件公司的项目经理决定将eShop项目分为eShop．MIS与eShop．Web两部分。
eShop—Web作为一个在线的综合性商品交易平台加以实现，主要提供公司各种商品的远程在线销售与
客户反馈管理；eShop—MIS是一个后台管理软件，主要为公司内部管理人员提供电子化的商品进货和
库存管理功能，并提供每日、每月、每年的各种统计报表功能。
本书主要以Visual Basic．NET语言来介绍eShop—MIS的实现过程。
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编辑推荐

　　由浅入深、循序渐进，真正全面掌握系统开发技术。
　　以真实的项目开发与实现为主线，对各个设计元素进行深入讲解。
　　精选多个典型案例，并结合基础知识对系统进行分析、设计与编程实现。
　　对主流框架进行详细分析并整合至真实项目中。
　　强大的技术支持，读者可以在学赛网社区“书评在线”版块中与作者进行直接交流。
　　丰富的程序资源，读者也可以在希赛网下载中心或学赛网下载中心下载《Visual Basic.NET 2008原
理与系统开发》所有实例的源代码和实战项目的源代码。
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