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前言

随着多媒体技术的飞速发展，各大高校也都陆续开设了相应的课程及专业。
“多媒体技术”课程教学始于20世纪90年代，发展历程基本经历了三个阶段：第一个阶段主要是初期
的文字处理阶段，但随着计算机文化基础课程的开设和多媒体技术的不断发展，文字处理已经远远不
能满足多媒体表现的需要：第二个阶段是图像与集成工具阶段，在这个阶段，很多学校讲授的课程是
图像处理（如Photoshop）和开发工具（如Authorwar）。
随着网络技术的发展，尤其是动画制作软件Flash的崛起，使用Flash的人越来越多，其功能也越来越强
大，目前的多媒体技术教学也就相应地进入了第三个阶段，即图像处理和动画整合阶段。
                                                                                                                 为满足教学需求，本书详细介绍了图像处理与网
络动画设计的基础知识、实现方法和技巧，选用的软件是目前非常流行的、功能强大的Photoshop
和Flash。
理论与实践相结合，循序渐进、层层深入，逐步引领读者进入图像处理与动画设计的殿堂。
                                                                  自Adobe公司推出Photoshop CS3和Flash CS3后，本书作者和相应课题组
成员对长期以来的教学和科研成果进行精心整理，结合一定的创意，使整本书中到处体现着技术和艺
术结合起来的思想。
本书所介绍的案例也都是多年来深受学生欢迎的案例。
                                                      本教材主编（王红梅）多年来一直从事多媒体课程的教学、科研、培训和横
向课题工作，积累了丰富的经验，所主持的多媒体课程已获河南省精品课程，课件获河南省课件比赛
二等奖。
                                                                                                                                                                                                   本书由王
红梅、高洁、刘宁、张健、邵晓艳、黄菊编写，其中第1章、第8章、第9章、第14章和作业由王红梅编
写，第2章和第3章由高洁编写，第4章和第5章由刘宁编写、第6章和第7章由张健编写， 第10章和第11
章由邵晓艳编写，第12章和第13章由黄菊编写。
                                                 由于时间仓促，加之水平有限，书中难免存在不足之处，欢迎广大老师和学生
提出宝贵的意见和建议。
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内容概要

本书详细介绍了目前高校多媒体课程教学中普及较广的图像处理和网络动画设计的相关知识，内容包
括图像处理基础知识、动画设计基础知识、利用Photoshop CS3进行图像处理的方法和技巧、利用Flash
CS3进行动画设计的方法和技巧，理论结合实践，循序渐进，层层深入。
    本书结构清晰，语言简练，可操作性强，可作为大中专院校多媒体技术相关专业的教材，也可供广
大图像处理与动画设计爱好者自学使用。
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书籍目录

第1章　图像处理基础　1.1　图形和图像　　1.1.1　图形　　1.1.2　图像　　1.1.3　位深度　　1.1.4　
图形与图像的特点　　1.1.5　图形和图像的区别与联系　1.2　图像分辨率、图像尺寸和文件大小　1.3
　图像的色彩模式　1.4　常见图像文件格式　1.5　图像的输入、输出第2章　Photoshop　初步  2.1
　Photoshop CS3　的界面介绍　　2.1.1 Photoshop CS3　概述　　2.1.2 Photoshop CS3　窗口介绍　2.2
Photoshop CS3　基本操作　2.3　选框工具　2.4　画笔工具　2.5　图层　　2.5.1  图层概述　　2.5.2　
显示图层面板　　2.5.3　添加图层或图层组　　2.5.4　复制和删除图层　　2.5.5　编辑图层　　2.5.6
　创建剪辑层组　　2.5.7　指定图层属性　　2.5.8　激活、显示、排列和链接图层　　2.5.9　通过图
层来选择和移动图层内容　　2.5.10　合并图层　2.6　实例1——初升的太阳　2.7　颜色选择　　2.7.1
　设置前景色和背景色　　2.7.2　用拾色器对话框选择颜色　　2.7.3　使用颜色面板选择颜色　
　2.7.4　使用色板面板选择颜色　　2.7.5　使用吸管工具查看和选取颜色.  2.8　移动工具  2.9　实例2
——胶囊第3章　文字工具和变形命令  3.1　基本文字的创建  3.2　实例1——阴影字  3.3　实例2——浮
雕字  3.4　实例3——火焰字  3.5　变形工具　　3.5.1　规则变换　　3.5.2　非规则变换  3.6　实例4——
立方体  3.7　实例5——斜阴影  3.8　实例6——制作转折阴影第4章　渐变及应用  4.1　渐变概述　
　4.1.1　渐变类型　　4.1.2　渐变颜色的选择　　4.1.3　渐变编辑器  4.2　实例1——彩虹字  4.3　实
例2——光盘  4.4　实例3——金属链条  4.5　实例4——诱人的葡萄第5章　高级选择——套索、魔棒工
具  5.1　套索工具简介　　5.1.1　套索工具　　5.1.2　多边形套索工具　　5.1.3　磁性套索工具  5.2　
魔棒工具简介  5.3　实例1——沙漠中的小鸭  5.4　选择的相关操作　⋯⋯第6章　路径及图章第7章　
其他常用工具第8章　通道、动作和滤镜第9章　动画基础第10章　初识Flash CS3第11章　动画初步
第12章　动画练兵场第13章　Flash中的ActionScript第14章　高级动画作业题
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章节摘录

图形也称矢量图，它是由一组描述点、线、面，以及它们的色彩和位置的算术方程得到的图形。
矢量图的格式是一组描述点、线、面等几何图形的大小、形状及其位置、维数的指令集合，通过读取
这些指令可以将其转换为屏幕上所显示的形状和颜色。
能够生成图形的软件通常称为绘图程序。
                                                                                         图形是计算机独有的处理画面的方式。
它不像照相或摄像那样是现实世界的复制，而是由计算机“计算”出来的。
它描述的不是每一个像素点阵，而是产生这些点的过程和方法。
                                                                                                            图形是由一个个图元组成的。
图元是最简单、最基本的图形，例如一个圆、一个矩形、一条曲线、一组字符等，我们可以用这些图
元建立复杂的图形。
创建一幅矢量图，必须用某种语言设计程序，用语言命令叙述矢量物体。
图形文件在这里记录的不是每个点阵的颜色，而是一组描述图元特征的指令。
例如一条直线段，它记录的是这条直线段两个端点的坐标、线的粗细、颜色和形态；又如一个圆，记
录的是圆心的位置、圆的半径、线的粗细、颜色形态以及圆内填充的颜色和图案等属性。
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