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前言

WindowsWorkflowFoundation是最近刚刚发布的.NETFramework3.0中的4个主要基础部分之一。
虽然在微软的技术中曾经出现工作流技术，但是在那时它一般作为一次性的解决方案来实现，如专门
针对像BizTalk或者MicrosoftContentManagementServer等产品的解决方案。
随着WindowsWorkflowFoundation的发布，微软为开发基于流程或基于工作流的软件解决方案提供了一
种通用的、可扩展的应用编程接口（API）。
您可以将WindowsWorkflowFoundation和.NETFramework视为等同：把它作为通用的API，从零开始构
建软件应用程序。
开发WindowsWorkflowFoundation的目的在于弥补微软产品的不足。
虽然基于工作流的应用程序已经经历了多年的开发，但是绝大部分的工作流基础结构是由定制代码实
现的。
当然，这样做需要编写大量的代码并进行长期的维护工作。
除此之外，这种纯粹的代码不能解决任何具体的业务问题。
因此，像WindowsWorkflowFoundation这样的架构就提供了一种通用的基础结构，它使开发人员无需考
虑如何构造底层的工作流逻辑就能构建基于工作流的解决方案。
本书为软件开发人员和软件架构师提供了构建基于WindowsWorkflowFoundation的解决方案时所需要了
解的一切知识。
书中的例子和示例代码详尽描述了该技术的每个主要方面。
本书旨在将WindowsWorkflowFoundation的相关介绍和运用该技术所构建的例子很好地结合起来。
由于WindowsWorkflowFoundation是一个全新的产品，有多少人将会选择使用它尚待分晓。
然而，根据微软对此产品的定位以及一些组织机构运用工作流技术的情况来看，人们对这一重大新技
术的需求将与日俱增。
本书的目标在于实际指导如何开发基于工作流的软件以及如何将这个软件集成到现有的各种技术体系
中。
本书读者对象本书适用于那些想更多地了解WindowsWorkflowFoundation的人。
对大多数人而言，只要对这种技术感兴趣，无论是底层的软件开发人员还是上层的架构设计人员都能
在本书中找到所需要的内容。
当然，如果读者已经熟悉.NETFramework，则会对理解本书有辅助作用，因
为WindowsWorkflowFoundation是直接建立在.NETFramework技术之上的。
本书前几章介绍了工作流和WindowsWorkflowFoundation的基础知识，并使用了简单的代码演示如何进
行与一般工作流应用程序相关的一些基础操作。
之后，每个章节深入讲解了WindowsWorkflowFoundation体系结构的各个方面。
本书还包括运用即插即用功能以及扩展基本API的方法开发解决方案的相关主题。
本书内容简介第1章包含了和工作流以及.NETFramework3.0相关的高级信息。
第2章面向那些需要直接进入编码阶段开始开发的读者。
第3章为那些想要大致了解WindowsWorkflowFoundation各个部分的读者提供了主要的资源。
第512章详细介绍了WindowsWorkflowFoundation架构的各个具体方面。
第13，14和15章分别介绍了同WindowsWorkflowFoundation相关的技术，同时还包括了其他技术，例
如Web服务、ASP.NET以及SharePoint技术。
您可以在对工作流架构了解的基础之上自由地浏览本书，但应该在阅读第415章之前读完前3章的内容
。
使用本书的要求虽然不是必需的，但对于想要理解书中代码的读者，只需达到几个先决条件就可以了
，其中最主要的是要有VisualStudio2005。
虽然VisualStudio不是开发C#或其他.NET代码所必需的工具，但它是开发者开发此类代码经常使用的工
具。
因此，本书中大多数代码的编写都是在假设读者使用VisualStudio的情况下进行的。
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用WindowsWorkflowFoundation开发软件所需的其他软件都是免费的，并且可以从微软网站上获得。
首先需要下载的软件是.NETFramework2.0和3.0。
.NET2.0为.NET3.0提供基础类库和公共语言运行库。
而.NET3.0包括用于WindowsWorkflowFoundation的新代码以及其他基础部分（见第1章中的介绍）。
接下来需要下载的软件是.NETFramework3.0的VisualStudio2005扩展。
这个软件提供了一个可视化的工作流设计工具以及通用的工作流项目模板，以此来支持在VisualStudio
中开发WindowsWorkflowFoundation。
最后一个需要下载的软件是可选的软件，即MicrosoftWindowsSoftwareDevelopmentKit（SDK
）forWindowsVistaand.NETFramework3.0RuntimeComponents。
不要被这这个SDK的名称迷惑，它同样适用于其他的Windows操作系统，如Windows2003
和WindowsXPSP2。
在这个SDK中提供了文档和示例，这些内容有助于您在下一代Windows开发平台即.NETFramework3.0
上开始开发工作。
加入论坛后，您可以发布新的信息，可以给其他用户回信息。
任何时候您都可以浏览信息。
如果您需要某个论坛将新的信息用e-mail发送给您，可以在论坛列表中根据该论坛名称单击论坛的“
订阅”图标。
若要了解更多如何使用WroxP2P的信息，请务必参看P2PFAQ，这里解答了论坛的软件是如何运作的，
以及专门关于P2P和Wrox书籍的许多普遍的问题。
在任何P2P网页上单击FAQ链接即可阅读FAQ。
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内容概要

　　如果您想掌握建立Windows Workflow Foundation解决方案的技巧，那么本书正是您所需要的。
它为您提供了一个清晰、实用的指南，指导您开发基于工作流的软件并将它集成到现有的技术体系中
。
在本书中，您还将看到很多现实世界中的例子以及示例代码，它们将帮助您快速起步。
　　书中对Windows Workflow Foundation中的每个主要部分以及与工作流应用程序相关的基本操作进
行了深入研究。
详述了如何在Visual Studio中开发工作流，用定制代码扩展框架，以及使用微软的技术如SharePoint
2007和Windows Communication Foundation（简称WCF）来利用框架等内容。
从而帮助读者学会使用Windows Workflow Foundation来为公司创建极具价值的新型业务解决方案。
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章节摘录

插图：第1章　工作流和Windows workflow Foundation导论本章概括了开发商业应用程序以前和现在常
用的方式，并介绍了工作流基础知识以及Windows Worknow Foundation平台。
1.1　背景简介起初，计算机的作用是解决校园里的复杂的数学问题。
在人们认识到可以用计算机解决商业问题之前，计算机的计算能力在一段时间内还仅限于学术范围。
商业应用程序的时代就此开始。
作为本书的读者，您可能已经对一些商业应用程序有所了解。
您也许使用.NET代码、C++、Java、SQL或者其他语言编写程序来帮助公司实现商业战略或减少成本
。
若是这样，这就意味着您在现代商业的成功中扮演了重要的角色。
传统上，一个业务决定一项含有信息技术的工程值得一做，因为它将给组织带来竞争优势，减少营业
成本，或者将一个复杂的手工流程自动化。
一般情况下，项目的软件开发人员先从业务中收集需求，然后进行系统设计和软件设计，最后创建源
代码。
当然，任何有价值的软件开发过程都比这种情况更加复杂，但这是一个大体思路。
软件开发过程在过去的50多年里发展迅速，公司已经使用计算机来辅助解决业务流程问题。
在不久以前，软件解决方案的实现方式事实上仍然是面向过程的代码。
在过去10到15年的时间里，面向对象的代码为开发人员建立与现实世界对象相对应的可重用代码块提
供了很好的开发方法。
如果使用正确的话，这种方法可以帮助开发人员更加有效而快速地实现软件解决方案。
订单的处理流程、新员工的处理流程、保险的索赔流程只是可以进行自动化业务处理的几个例子。
对这些业务流程进行建模和归档，在适当的时候开发人员通过编写代码来解释对业务过程的描述。
在真正开始编码阶段之前，业务分析员通常要先捕捉过程的每个步骤，并用图形或者任务列表的形式
表示业务过程中必须完成的任务以及完成这些任务的顺序。
在这一阶段，完整无缺的任务列表或者可视的图形表示被转换成源代码，这样就可以由机器执行该过
程。
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