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内容概要

　　本书从科学研究和工程应用中的实际需要出发，由浅入深、循序渐进地介绍了使用Pro
／ENGINEER Wildfire 4.0中文版进行计算机绘图的方法和技巧。
全书共12章，主要内容包括系统简介、草绘截面、基准特征、基础特征、工程特征、高级特征、特征
的编辑、系统化零件设计、曲面设计、装配设计和工程图基础等。
为了便于读者迅速掌握知识点和操作技能，全部功能都结合典型实例进行讲解，并且重要章节还配有
相关的综合实例。
　　本书内容丰富、结构清晰、语言简练，结合工程设计实例，图文并茂地介绍了Pro／ENGINEER
Wildfire 4.0中文版的各项设计功能和操作技巧。
　　本书具有很强的专业性和实用性，既可作为高等院校、高职高专学校相应课程的教材，也可作为
从事机械设计工程技术人员的学习和参考用书。
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章节摘录

　　第1章 Pr0／ENGlNEER概述　　1.1　Pr0／ENGINEER简介　　Pro/ENGINEER是美国PTC公司推
出的参数化建模软件。
1985年PTC公司在美国波士顿成立，并开始参数化建模研究。
经历十多年的发，Pro/ENGINEER已经成为三维建模软件的领头羊。
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编辑推荐

　　涵盖Pro／ENGINEER零件造型模块、零件装配模块和工程图模块等内容。
　　实例以企业应用为导向，注重整体设计观念，强调实用绘图技巧。
　　可作为高职或培训院校CAD／CAM专业教材，网上免费提供电子课件。
　　丛书特点：入门快、实用性强，系统性与逻辑性强，内容丰富、解释透彻，结构清晰、学习目标
明确，针对性强、定位准确、编排合理、完全适合教学需要，丛书品种丰富，适合不同地域、不同层
次的电脑培训班，也完全适合自学者和大中专院校使用。
　　内容特点：每章均配有教学提示和教学目标，正文有详尽的功能说明和使用方法介绍，每章均有
上机指导，根据指导可快速完全掌握实用的内容，每章最后均配有填空题、选择题、判断题、简答题
、操作题，能充分巩固所学知识。
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