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前言

对于开发人员来说，把C#语言及其相关环境．NET Framework描述为多年来最重要的新技术一点都不
夸张。
．NET提供了一种新环境。
在这个环境中，可以开发出运行在Windows上的几乎所有应用程序，而C＃是专门用于．NET的新编程
语言。
例如，使用C＃可以编写出动态Web页面、XML Web服务、分布式应用程序的组件、数据库访问组件
、传统的Windows桌面应用程序，甚或可以联机／脱机运行的新型智能客户应用程序。
本书介绍．NET Framework 3．5版。
如果读者使用1．0、1．1、2．0或3．0版本编码，本书的一些章节就不适用。
本书将标注出只适用于．NETFramework 3．5的新增内容。
不要被．NET这个名称所愚弄，这个名称仪强调Microsoft相信分布式应用程序是未来的趋势，即处理
过程分布在客户机和服务器上，但C＃不仅仅是编写Internet或与网络相关的应用程序的一种语言，它
还提供了一种编写Windows平台上几乎任何类型的软件或组件的方式。
另外，C＃和．NET都对编写程序的方式进行了革新，更易于实现在Windows上的编程。
这是一个相当重要的声明。
毕竟，我们都知道计算机技术的发展速度非常快，每年Microsoft都会推出新软件、新的编程工具
或Windows的新版本，并宣称这些对开发人员都非常有用，.NET和C＃也不例外。
.NET和C＃的重要性为了理解.NET的重要性，了解一下近10年来出现的许多Windows技术的本质，会
有一定的帮助。
尽管所有的Windows操作系统在表面上看来完全不同，但从Windows 3．1（1992年）到Windows Seirver
2008，在内核上都有相同的WindowsAPI。
在我们转而使用Windows的新版本时，API中增加了非常多的新功能，但这是一个演化和扩展API的过
程，并非替换它。
开发Windows软件所使用的许多技术和架构也是这样。
例如，COM（Component ObjectModel，组件对象模型）是作为OLE（Object Linking and Embedding，
对象链接和嵌入）开发出来的。
那时，它在很大程度上仅是把不同类型的Office文档链接在一起，所以利用它可以把一个小Excel电子
表格放在Word文档中。
之后，它逐步演化为COM、DCOM（Dist~~"ibuted COM，分布式组件对象模型）和最终的COM+。
COM+是一种复杂的技术，它是几乎所有组件通信方式的基础，实现了事务处理、消息传输服务和对
象池。
Microsoft选择这条道路的原因非常明显：它关注向后的兼容性。
在过去的这些年中，第三方厂商编写了相当多的Windows软件，如果Microsoft每次都引入一项不遵循
现有编码规则的新技术，Windows就不会获得今天的成功。
向后兼容性是Windows技术的极其重要的特性，也是Windows平台的一个长处。
但它有一个很大的缺点：每次某项技术进行演化增加了新功能后，都会比它以前更复杂。
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内容概要

　　C＃经典名著！
也是Wrox皮书中最畅销的品种之一，从第1版开始就名满天下：其第3版被中华读书报、CSDN、《程
序员》等机构评选为2005年最权威的十大IT图书之一；在中国版协、中国出版科学研究所、《出版参
考》杂志组织的“2005年度输出版、引进版优秀图书”评选活动中获得“2005年度引进版科技类优秀
图书”奖其第4版被多家IT相关机构和媒体联合评为“2006年最受读者喜爱的十大技术开发类图书”。
　　第6版面向C#2008和，NET 3.5，在全面展示，NET和C#新特性的同时继续完善原有的内容，是有
一些C#基础知识的读者或者想迁移到C＃的其他程序员全面掌握C＃2008的首选教程。
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和Windows Server 2008 的事务处理22.8 小结第23章 Windows服务23.1 Windows服务23.2 Windows服务的
体系结构23.2.1 服务程序23.2.2 服务控制程序23.2.3 服务配置程序23.3 System.ServiceProcess命名空间23.4 
创建Windows服务23.4.1 使用套接字的类库23.4.2 TcpClient示例23.4.3 Windows服务项目23.4.4 线程和服
务23.4.5 服务的安装23.4.6 安装程序23.5 服务的监视和控制23.5.1 MMC计算机管理23.5.2 net.exe23.5.3

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<C#高级编程>>

sc.exe23.5.4 Visual Studio Server Explorer23.5.5 ServiceController类23.6 故障排除23.6.1 交互式服务23.6.2 事
件日志23.7 电源事件23.8 小结第24章 互操作性24.1 .NET和COM24.1.1 元数据24.1.2 释放内存24.1.3 接
口24.1.4 方法绑定24.1.5 数据类型24.1.6 注册24.1.7 线程24.1.8 错误处理24.1.9 事件处理24.2 编组24.3 
在.NET客户程序中使用COM组件24.3.1 创建COM组件24.3.2 创建Runtime Callable Wrapper24.3.3 使
用RCW24.3.4 可交互操作的主程序集24.3.5 线程问题24.3.6 添加连接点24.3.7 在Windows窗体中使
用ActiveX控件24.3.8 在ASP.NET中使用COM对象24.4 在COM客户程序中使用.NET组件24.4.1 COM
Callable Wrapper24.4.2 创建.NET组件24.4.3 创建类型库24.4.4 COM互操作特性24.4.5 COM注册24.4.6 创
建COM客户程序24.4.7 添加连接点24.4.8 用sink对象创建客户程序24.4.9 在Internet Explorer中运
行Windows窗体控件24.5 平台调用24.6 小结第Ⅳ部分 数 据第25章 文件和注册表操作25.1 管理文件系
统25.1.1 表示文件和文件夹的.NET类25.1.2 Path类25.1.3 示例：文件浏览器25.2 移动、复制和删除文
件25.2.1 FilePropertiesAndMovement示例25.2.2 示例FilePropertiesAnd-Movement的代码25.3 读写文件25.3.1
读取文件25.3.2 写入文件25.3.3 流25.3.4 缓存的流25.3.5 使用FileStream类读写二进制文件25.3.6 读写文本
文件25.4 读取驱动器信息25.5 文件的安全性25.5.1 从文件中读取ACL25.5.2 从目录中读取ACL25.5.3 添加
和删除文件中的ACL项25.6 读写注册表25.6.1 注册表25.6.2 .NET注册表类25.6.3 SelfPlacingWindow示
例25.7 读写独立存储器25.8 小结第26章 .NET数据访问26.1 ADO.NET概述26.1.1 命名空间26.1.2 共享
类26.1.3 数据库特定的类26.2 使用数据库连接26.2.1 管理连接字符串26.2.2 高效地使用连接26.2.3 事务处
理26.3 命令26.3.1 执行命令26.3.2 调用存储过程26.4 快速数据访问：数据读取器26.5 管理数据和关系
：DataSet类26.5.1 数据表26.5.2 数据列26.5.3 数据关系26.5.4 数据约束26.6 XML模式：用XSD生成代
码26.7 填充数据集26.7.1 用数据适配器来填充DataSet26.7.2 从XML中给数据集填充数据26.8 保存对数据
集的修改26.8.1 通过数据适配器进行更新26.8.2 写入XML输出结果26.9 使用ADO.NET26.9.1 分层开
发26.9.2 生成SQL Server的键26.9.3 命名约定26.10 小结第27章 LINQ to SQL27.1 LINQ to SQL和Visual
Studio 200827.1.1 使用LINQ to SQL调用Products表——创建控制台应用程序27.1.2 添加LINQ to SQL
类27.1.3 O/R设计器概述27.1.4 创建Product对象27.2 对象映射到LINQ对象上27.2.1 DataContext对象27.2.2
Table对象27.3 不使用O/R设计器工作27.3.1 创建自己的定制对象27.3.2 用定制的对象和LINQ进行查
询27.3.3 用查询限制所调用的列27.3.4 使用列名27.3.5 创建自己的DataContext对象27.4 定制对象和O/R设
计器27.5 查询数据库27.5.1 使用查询表达式27.5.2 查询表达式27.5.3 使用表达式过滤27.5.4 连接27.5.5 组
合数据项27.6 存储过程27.7 小结第28章 处理XML28.1 .NET支持的XML标准28.2 System.Xml命名空间28.3 
使用System.Xml类28.4 读写流格式的XML28.4.1 使用 XmlReader类28.4.2 使用XmlReader类进行验证28.4.3 
使用XmlWriter类28.5 在.NET中使用DOM28.6 使用XPathNavigator28.6.1 System.Xml.XPath命名空间28.6.2
System.Xml.Xsl命名空间28.6.3 调试XSLT28.7 XML和ADO.NET28.7.1 将ADO.NET数据转换为XML文
档28.7.2 把XML文档转换为ADO.NET数据28.8 在XML中串行化对象28.9 小结第29章 LINQ to XML29.1
LINQ to XML和.NET 3.529.1.1 创建XML文档的新对象29.1.2 Visual Basic 2008开辟了另一条道路29.1.3 命
名空间和前缀29.2 .NET Framework 3.5中的新XML对象29.2.1 XDocument对象29.2.2 XElement对象29.2.3
XNamespace对象29.2.4 XComment对象29.2.5 XAttribute对象29.3 使用LINQ查询XML文档29.3.1 查询静态
的XML文档29.3.2 查询动态的XML文档29.4 处理XML文档29.4.1 读取XML文档29.4.2 写入XML文档29.5 
使用LINQ to SQL和LINQto XML29.5.1 建立LINQ to SQL组件29.5.2 查询数据库，输出XML29.6 小结第30
章 .NET编程和SQL Server30.1 .NET运行库的主机30.2 Microsoft.SqlServer.Server30.3 用户定义的类型30.3.1 
创建UDT30.3.2 使用UDT30.3.3 在客户端代码中使用UDT30.4 用户定义的合计函数30.4.1 创建用户定义
的合计函数30.4.2 使用用户定义的合计函数30.5 存储过程30.5.1 创建存储过程30.5.2 使用存储过程30.6 用
户定义的函数30.6.1 创建用户定义的函数30.6.2 使用用户定义的函数30.7 触发器30.7.1 创建触发器30.7.2 
使用触发器30.8 XML数据类型30.8.1 包含XML数据的表30.8.2 读取XML值30.8.3 数据的查询30.8.4 XML数
据修改语言(XML DML)30.8.5 XML索引30.8.6 强类型化的XML30.9 小结第Ⅴ部分 显示第31章 Windows窗
体31.1 创建Windows窗体应用程序类层次结构31.2 Control类31.2.1 大小和位置31.2.2 外观31.2.3 用户交互
操作31.2.4 Windows功能31.2.5 杂项功能31.3 标准控件和组件31.3.1 Button控件31.3.2 CheckBox控件31.3.3
RadioButton控件31.3.4 ComboBox控件、ListBox控件和CheckedListBox控件31.3.5 DateTimePicker控
件31.3.6 ErrorProvider组件31.3.7 HelpProvider组件31.3.8 ImageList组件31.3.9 Label控件31.3.10 ListView控
件31.3.11 PictureBox控件31.3.12 ProgressBar控件31.3.13 TextBox控件、RichTextBox控件与MaskedTextBox
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控件31.3.14 Panel控件31.3.15 FlowLayoutPanel和TableLayoutPanel控件31.3.16 SplitContainer控件31.3.17
TabControl控件和TabPages控件31.3.18 ToolStrip控件31.3.19 MenuStrip控件31.3.20 ContextMenuStrip控
件31.3.21 ToolStripMenuItem控件31.3.22 ToolStripManager类31.3.23 ToolStripContainer控件31.4 窗体31.4.1
Form类31.4.2 多文档界面31.4.3 定制控件31.5 小结第32章 数据绑定32.1 DataGridView控件32.1.1 显示列表
数据32.1.2 数据源32.2 DataGridView类的层次结构32.3 数据绑定32.3.1 简单的绑定32.3.2 数据绑定对
象32.4 Visual Studio和数据访问32.4.1 创建一个连接32.4.2 选择数据32.4.3 更新数据源32.4.4 其他常见的要
求32.5 小结第33章 使用GDI+绘图33.1 理解绘图规则33.1.1 GDI和GDI+33.1.2 绘制图形33.1.3 使
用OnPaint()绘制图形33.1.4 使用剪切区域33.2 测量坐标和区域33.2.1 Point和PointF结构33.2.2 Size和SizeF
结构33.2.3 Rectangle和RectangleF结构33.2.4 Region33.3 调试须知33.4 绘制可滚动的窗口33.5 世界、页面和
设备坐标33.6 颜色33.6.1 红绿蓝(RGB)值33.6.2 命名的颜色33.6.3 图形显示模式和安全的调色板33.6.4 安
全调色板33.7 画笔和钢笔33.7.1 画笔33.7.2 钢笔33.8 绘制图形和线条33.9 显示图像33.10 处理图像时的问
题33.11 绘制文本33.12 简单的文本示例33.13 字体和字体系列33.14 示例：枚举字体系列33.15 编辑文本
文档：CapsEditor示例33.15.1 Invalidate()方法33.15.2 计算项和文档的大小33.15.3 OnPaint()33.15.4 坐标转
换33.15.5 响应用户的输入33.16 打印33.17 小结第34章 Windows Presentation Foundation34.1 概述34.1.1
XAML34.1.2 设计人员和开发人员的合作34.1.3 类层次结构31.1.4 命名空间34.2 形状34.3 变换34.4 笔
刷34.4.1 SolidColorBrush34.4.2 LinearGradientBrush34.4.3 RadialGradientBrush34.4.4 DrawingBrush34.4.5
ImageBrush34.4.6 VisualBrush34.5 控件34.5.1 简单控件34.5.2 内容控件34.5.3 有标题的内容控件34.5.4 项控
件34.5.5 带标题的项控件34.6 布局34.6.1 StackPanel34.6.2 WrapPanel34.6.3 Canvas34.6.4 DockPanel34.6.5
Grid34.7 事件处理34.8 样式、模板和资源34.8.1 样式34.8.2 资源34.8.3 创建列表框的样式34.9 小结第35章 
高级WPF35.1 数据绑定35.1.1 概述35.1.2 用XAML绑定35.1.3 简单对象的绑定35.1.4 对象数据提供程
序35.1.5 列表绑定35.1.6 绑定到XML上35.1.7 绑定的验证35.2 命令绑定35.3 动画35.3.1 时间线35.3.2 触发
器35.3.3 故事板135.4 在WPF中添加3D特性35.5 Windows窗体集成35.5.1 Windows窗体中的WPF控件35.5.2
WPF应用程序中的Windows窗体控件35.6 WPF浏览器应用程序35.7 小结第36章 插件36.1 System.AddIn体
系结构36.1.1 插件的问题36.1.2 管道体系结构36.1.3 发现36.1.4 激活和隔离36.1.5 合同36.1.6 生存期36.1.7 
版本问题36.2 插件示例36.2.1 计算器合同36.2.2 计算器插件视图36.2.3 计算器插件适配器36.2.4 计算器插
件36.2.5 计算器主机视图36.2.6 计算机主机适配器36.2.7 计算器主机36.2.8 其他插件36.3 小结第37章
ASP.NET页面37.1 ASP.NET概述37.2 ASP.NET Web窗体37.2.1 ASP.NET代码模型37.2.2 ASP.NET服务器控
件37.3 ADO.NET和数据绑定37.3.1 更新会议登记应用程序37.3.2 数据绑定的更多内容37.4 应用程序配
置37.5 小结第38章 ASP.NET开发38.1 用户控件和定制控件38.1.1 用户控件38.1.2 PCSDemoSite中的用户控
件38.1.3 定制控件38.2 Master页面38.2.1 在Web页面中访问Master页面38.2.2 嵌套的Master页面38.2.3
PCSDemoSite中的Master页面38.3 站点导航38.4 安全性38.4.1 使用安全向导添加Forms身份验证功能38.4.2
实现登录系统38.4.3 Web 登录服务器控件38.4.4 保护目录38.4.5 PCSDemoSite中的安全性38.5 主题38.5.1 
把主题应用于页面38.5.2 定义主题38.5.3 PCSDemoSite中的主题38.6 Web Parts38.6.1 Web Parts应用程序组
件38.6.2 Web Parts示例38.7 小结第39章 ASP.NET AJAX39.1 Ajax的概念39.2 ASP.NET AJAX39.2.1 核心功
能39.2.2 ASP.NET AJAX Control Toolkit39.3 使用ASP.NET AJAX39.3.1 ASP.NET AJAX网站示例39.3.2 支
持ASP.NET AJAX的网站配置39.3.3 添加ASP.NET AJAX功能39.3.4 使用AJAX库39.4 小结第40章 Visual
Studio Tools for Office40.1 VSTO概述40.1.1 项目类型40.1.2 项目特性40.2 VSTO基础40.2.1 Office对象模
型40.2.2 VSTO命名空间40.2.3 主机项和主机控件40.2.4 基本的VSTO项目结构40.2.5 Globals类40.2.6 事件
处理40.3 建立VSTO解决方案40.3.1 管理应用程序级插件40.3.2 与应用程序和文档交互操作40.3.3 UI的定
制40.4 示例应用程序40.5 VBA交互操作性40.6 小结第Ⅵ部分 通信第41章 访问Internet41.1 WebClient
类41.1.1 下载文件41.1.2 基本的Web客户示例41.1.3 上传文件41.2 WebRequest类和WebResponse类41.3 把
输出结果显示为HTML页面41.3.1 在应用程序中进行简单的Web浏览41.3.2 启动Internet Explorer实
例41.3.3 给应用程序提供更多的IE类型特性41.3.4 使用WebBrowser控件打印41.3.5 显示请求页面的代
码41.3.6 WebRequest和WebResponse的层次结构41.4 实用工具类41.4.1 URI41.4.2 IP地址和DNS名称41.5 较
低层的协议41.6 小结第42章 Windows Communication Foundation42.1 WCF概述42.1.1 SOAP42.1.2
WSDL42.1.3 JSON42.2 简单的服务和客户42.2.1 服务合同42.2.2 服务的实现42.2.3 WCF服务主机和WCF测
试客户机42.2.4 定制服务主机42.2.5 WCF客户程序42.2.6 诊断42.3 合同42.3.1 数据合同42.3.2 版本问
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题42.3.3 服务合同42.3.4 消息合同42.4 服务的实现42.5绑定42.6 主机42.6.1 定制主机42.6.2 WAS主机42.7 客
户程序42.8 双向通信42.9 小结第43章 Windows Workflow Foundation43.1 Hello World示例43.2 活动43.2.1
IfElseActivity43.2.2 ParallelActivity43.2.3 CallExternalMethodActivity43.2.4 DelayActivity41.2.5
ListenActivity43.2.6 活动的执行模型43.3 定制的活动43.3.1 活动的有效性验证43.3.2 主题和设计器43.3.3
ActivityToolboxItem和图标43.3.4 定制的复合活动43.4 工作流43.4.1 系列工作流43.4.2 状态机工作流43.4.3 
给工作流传送参数43.4.4 从工作流中返回结果43.4.5 将参数绑定到活动上43.5 工作流运行库43.6 工作流
服务43.6.1 持续服务43.6.2 跟踪服务43.6.3 定制服务43.7 与WCF集成43.8 保存工作流43.9 工作流设计
器43.10 小结第44章 Enterprise Services44.1 概述44.1.1 Enterprise Services简史44.1.2 使用Enterprise Services的
场合44.1.3 环境44.1.4 自动的事务处理44.1.5 分布式事务处理44.1.6 对象池44.1.7 基于角色的安全性44.1.8 
排队的组件44.1.9 松散藕合的事件44.2 创建简单的COM+应用程序44.2.1 类ServicedComponent44.2.2 标
记程序集44.2.3 程序集的属性44.2.4 创建组件44.3 部署44.3.1 自动部署44.3.2 手工部署44.3.3 创建安装软
件包44.4 Component Services浏览器44.5 客户应用程序44.6 事务处理44.6.1 事务处理的属性44.6.2 事务处
理的结果44.7 示例应用程序44.7.1 实体类44.7.2 OrderControl组件44.7.3 OrderData组件44.7.4
OrderLineData组件44.7.5 客户应用程序44.8 集成WCF和Enterprise Services44.8.1 WCF服务Fa?ade44.8.2 客
户程序44.9 小结第45章 消息队列45.1 概述45.1.1 使用Message Queuing的场合45.1.2 Message Queuing特
性45.2 Message Queuing产品45.3 Message Queuing结构45.3.1 消息45.3.2 消息队列45.4 Message Queuing管理
工具45.4.1 创建消息队列45.4.2 消息队列属性45.5 Message Queuing的编程实现45.5.1 创建消息队列45.5.2 
查找队列45.5.3 打开已知的队列45.5.4 发送消息45.5.5 接收消息45.6 课程订单应用程序45.6.1 课程订单类
库45.6.2 课程订单消息发送程序45.6.3 发送优先级和可恢复的消息45.6.4 课程订单消息接收程序45.7 接
收结果45.7.1 确认队列45.7.2 响应队列45.8 事务队列45.9 消息队列和WCF45.9.1 带数据合同的实体
类45.9.2 WCF服务合同45.9.3 WCF消息接收程序45.9.4 WCF消息发送程序45.10 消息队列的安装45.11 小
结第46章 目录服务46.1 Active Directory的体系结构46.1.1 特性46.1.2 Active Directory的概念46.1.3 Active
Directory数据的特性46.1.4 模式46.2 Active Directory的管理工具46.2.1 Active Directory Users and Computers
工具46.2.2 ADSI Edit工具46.3 Active Directory编程46.3.1 System.DirectoryServices命名空间中的类46.3.2 绑
定46.3.3 获取目录项46.3.4 对象集合46.3.5 缓存46.3.6 创建新对象46.3.7 更新目录项46.3.8 访问内部的ADSI
对象46.3.9 在Active Directory中搜索46.4 搜索用户对象46.4.1 用户界面46.4.2 获取模式命名环境46.4.3 获
取User类的属性名46.4.4 搜索用户对象46.5 账户管理46.5.1 显示用户信息46.5.2 创建用户46.5.3 重置密
码46.5.4 创建组46.5.5 在组中添加用户46.5.6 查找用户46.6 DSML46.6.1 命名空
间System.Directory-Services.Protocols中的类46.6.2 用DSML搜索Active Directory对象46.7 小结第47章 对等
网络47.1 P2P概述47.1.1 客户机-服务器体系结构47.1.2 P2P体系结构47.1.3 P2P体系结构的挑战47.1.4 P2P
术语47.1.5 P2P解决方案47.2 Microsoft Windows Peer-to-Peer Networking47.2.1 Peer Name Resolution
Protocol(PNRP)47.2.2 People Near Me47.3 建立P2P应用程序47.3.1 System.Net.PeerToPeer47.3.2
System.Net.PeerToPeer.Collaboration47.4 小结第48章 Syndication48.1 System.ServiceModel.Syndication命名
空间概述48.2 Syndication阅读器48.3 提供SyndicationFeed48.4 小结第Ⅶ部分 附录附录A ADO.NET Entity
Framework附录B C#、Visual Basic和C++/CLI附录C Windows Vista和Windows Server 2008
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《C#高级编程(第6版)》是C＃经典名著！
也是Wrox皮书中最畅销的品种之一，从第1版开始就名满天下：其第3版被中华读书报、CSDN、《程
序员》等机构评选为2005年最权威的十大IT图书之一；在中国版协、中国出版科学研究所、《出版参
考》杂志组织的“2005年度输出版、引进版优秀图书”评选活动中获得“2005年度引进版科技类优秀
图书”奖其第4版被多家IT相关机构和媒体联合评为“2006年最受读者喜爱的十大技术开发类图书”。
Wrox 畅销书！
C＃经典名著2005年最权威的十大IT图书！
2005年度引进版科技类优秀图书！
2006年最爱读者喜爱的十大技术开发类图书！
2007年最畅销的C＃零售图书！
之C＃2008最新版。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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