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前言

　　C++程序设计实训（第2版）学习计算机语言，主要在于应用，仅仅通过听课和阅读教材是不可能
掌握的，学会使用C++语言编写程序，最重要的环节是做习题和上机实训。
　　本书是在多年从事C++语言程序设计教学的基础上编写的，书中根据多年的教学经验，针对学生
实训中遇到的问题，反复修正习题参考答案和实训参考步骤，力争让学生当时看得懂、学后用得上。
　　本书的特点是：针对高职高专学生的特点和C++语言教材的要求，培养读者分析问题和解决问题
的能力，力求将复杂的概念用简洁的语言描述出来，让读者学完本书后会用C++语言编写实际应用程
序。
　　全书共分12章。
第1章“Visual C++6.0入门" ，力争让学生学会应用Visual C++6.0编制小程序。
第2章“数据类型和表达式实训”，解答C++的基本数据类型和基本表达式。
第3章“语句和函数实训”，训练编写C++的基本语句和最小程序实体函数。
第4章介绍最基本的“面向对象基本概念与类实训”。
第5章“对象实训”，解析对象的设计和使用。
第6章“指针和引用实训”，指导使用指针和引用。
第7章“继承实训”，训练使用继承机制。
第8章“静态成员和友元实训”，讨论静态成员、友元、运算符重载等C++的一些高级编程技巧。
第9章“多态和虚函数实训”，力争让学生掌握类之间派生中的动态继承问题。
第10章“输入输出流实训”，介绍使用C++的基本输入输出机制。
第11章“模板和异常处理实训”，讨论C++的模板使用技巧和异常处理方法。
第12章“综合应用实训”，解析实际应用例子。
本书的全部例题在Visual C++6.0环境下运行通过。
　　本书是在李龙澍教授的主持下完成的。
初稿的第1章、第4章和第5章由李龙澍执笔，第2章和第3章由唐彬执笔，第6章和第7章的绝大部分由卢
冰原执笔，第7章的小部分由杨涛执笔，第8章、第9章和第11章由杨增光执笔，第10章和第12章由凌成
执笔。
全书由李龙澍统一修改后定稿。
张霞、叶红、庞开放也为本书的编写做了大量的工作。
中国科学技术大学刘振安教授、安徽大学程慧霞教授为本书提出了许多建设性的宝贵意见，在此表示
衷心感谢。
　　由于作者水平有限，难免出现一些疏漏和错误，殷切希望读者提出批评建议和修改意见。
　　作者　　2002年9月于安徽大学
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内容概要

本书是与《C++程序设计（第2版）》配套的实训教材，编制和精选了C++程序设计的习题，并且在习
题解答中融人了作者多年的教学经验和实验体会。
除第1章和第12章外，其他各章分为两部分，第一部分是精选习题解答，第二部分是实训参考步骤，分
别与清华大学出版社出版的《C++程序设计（第2版）》各章的内容相配合。
全书针对我国计算机程序设计教育的特点，重点放在培养读者分析问题和解决问题的能力上，力求将
复杂的概念用简洁的语言描述出来，让读者学完本书后会用C++语言编写实际应用程序。
　　本书适合作为大学各专业C++程序设计语言课程的辅助教材，也可供各类计算机应用人员学习使
用。
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实训  7.1　典型习题解答  7.2  人员类的继承实训    7.2.1  实训题目和要求    7.2.2  实训参考步骤第8章　静
态成员和友元实训  8.1　典型习题解答  8.2　个人所得税计算实训    8.2.1  实训题目和要求    8.2.2  实训参
考步骤  8.3　运算符重载实训    8.3.1  实训题目和要求    8.3.2  实训参考步骤第9章  多态和虚函数实训  9.1
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考文献
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编辑推荐

　　本书适合作为大学各专业C++程序设计语言课程的辅助教材，也可供各类计算机应用人员学习使
用。
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