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内容概要

本书由浅入深、循序渐进地介绍了使用Drdamweaver CS3和Photoshop CS3进行网页设计的操作方法和
使用技巧。
全书共分17章，分别介绍网页制作基础、Drdamweaver应用基础、创建网页对象、表格和页面布局、
美化网页技术、交互式网页创建、Flash CS3应用基础、在Flash中绘制和编辑图像、Flash动画制作基础
、在Flash中创建动画、使用ActiionScript语句创建动画、Flash影片的测试和发布、Photoshop CS3应用基
础、在Photoshop中创建图像、图层和蒙版的使用、使用通道、路径及切片等内容；最后一章介绍了3
个软件的综合使用以及网站管理的方法。
    本书内容丰富，结构清晰，具有很强的实用性，是一本适合于各类培训机构和大专院校网页设计课
程的优秀教材，也是广大初、中级网页制作者很好的自学参考书。
    本书对应的电子教案和实例源文件可以到http//www.tupwk.com.cn/21cn网站下载。
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章节摘录

　　第1章　网页制作基础　　1.1　认识网页和网站　　目前，网络已经逐渐成为人们工作和生活中
不可缺少的一部分。
通过网络，可以获取、交换和存储连接到网络上的各计算机上的信息。
网络上存放信息和提供服务的地方就是网站。
　　一个成功的网站离不开精美绚丽的网页，要制作出美观的网页，首先要学习网页制作的相关知识
，例如制作网页的知识、制作网页元素的知识以及设计网页效果的知识等。
而一个网页的成功与否，很重要的因素就在于制作者对网页设计基本知识的掌握程度，富有创意的构
思与巧妙的页面元素处理会让网页内容更加鲜明与美观。
　　1.1.1　网页和网站的概念　　关于网络，有着各式各样的专有名词。
弄清楚它们的概念和联系，对于学习何种网络知识都将会有极大的裨益。
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编辑推荐

　　丛书特色：以就为为导向，以培养实用型人才为目标，注重实践，实现理论与实践的有机结合；
提供全面的技术支持和立体化的教学资源。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<Dreamweaver+Flash+Ph>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


