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前言

　　DreamweaverCS3是目前最为流行，且应用最广泛的网页设计软件，它提供了强大的功能模块，用
户完全可以在所见即所得的可视化操作界面中，进行静、动态网页的开发。
通常情况下，网站建设指的是功能页面的开发。
而广义而言，网站的建设不止如此。
首先，随着网页制作的完成，设计者最终需要将网站发布到互联网，并在网站建设的后期对网站进行
维护，以及宣传和推广等工作。
其次，网站的运行是基于服务器操作系统的。
不过，所有这一切必须在完成服务器硬件的组装以及各种各样的www服务的安装和配置之后才能正式
进行。
　　因此，网站建设实际上包含了方方面面的内容，它既有硬件方面的配件组装，也有软件方面的操
作系统安装、网络服务安装和配置等内容。
而且，如果再进行细分，则实际上还不止上面所提到的内容。
严格上来说，网站建设是一个系统的过程，网页制作只是其中的一个流程。
不过就目前的情况而言，由于虚拟服务器空间的存在，使得设计者只需将精力放在具体功能页面的开
发上即可。
话虽如此，能系统学习网站建设的全过程，将对以后分析、解决问题提供技术支持。
　　正如标题所描述的，本书是针对网站服务器架构设计到具体网络应用程序开发这个过程的网页全
程开发图书。
其中包括了网站建设理论知识的准备、网页设计前站点的规划、网站服务器的搭建、相关服务的架设
，以及具体到网络应用程序的开发，直至细致到网站的推广与维护。
　　书中详细介绍了如何利用Dreamweaver CS3，以及Exchange和Helix等应用软件，来搭建网络服务器
、构建www服务以及进行动态网站的开发。
另外，本书引入了网站规划理论的相关知识内容。
　　本书图文并茂，全面展示了网站建设过程中的各个细节。
此外，随书附带光盘中还提供了动态网站开发的视频教学多媒体文件，并且还包含案例的图像源文件
，以及大量的网页制作素材。
读者可以根据每章实例中所介绍的操作步骤进行练习，并在此过程中领悟、深化书中内容。
　　本书适用于希望系统学习网站建设、网页设计的初学者，同时适用于从事网页设计和网页建设的
专业人士。
全书内容由浅入深，以案例分析为主线，以应用为目的，并穿插大量的制作技巧。
同时，本书还可以作为各大中专学院相关专业的教学辅导和参考用书，或作为培训机构的培训教材。
　　全书主要由余晓浩、池进佳、张泽萍执笔编写，其中参加编写工作的还有余晓珊、张泽敏、胡静
、张垲标、余鑫坚、张继胜、戴子毅、余晓岚、涂东阳和刘淑红等。
　　由于编者水平有限，书中难免存在错误和不妥之处，恳求读者的批评指正。
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内容概要

　　《Dreamweaver CS3网页设计与网站建设：完全攻略篇》从实用的角度出发，以“基础知识+实践
应用+应用拓展”为主题，完整介绍了网站建设的整个过程。
全书由五个大篇章组成，其中包括了网站建设基础知识、网站的规划、搭建企业网络服务器、网站开
发实例和网站的宣传与推广共26章，内容涵盖了网站开发相关基础知识的介绍、服务器软硬件的架构
、网站运行所需服务的构建、基于Dreamweaver CS3动态网站的创建，以及网站的宣传与推广。
　　其中，书中关于动态网站开发的章节都配备了相应的多媒体视频教程，非常适用于Dreamweaver的
初中级用户，也可作为相关院校和培训机构的参考书。
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　25.2.1　网站的更新25.2.2　网站的维护25.3　本章总结第26章　网络的安全26.1　网络的安全26.2　
网络安全分析　26.2.1　物理安全分析26.2.2　网络结构的安全分析26.2.3　系统的安全分析26.2.4　应用
系统的安全分析26.2.5　管理的安全风险分析26.3　反黑客技术26.3.1　计算机的设置26.3.2　隐藏IP地
址26.3.3　关闭不必要的端口26.3.4　操作系统账号的管理26.3.5　安装必要的安全软件26.3.6　防范木马
程序26.3.7　做好IE浏览器的安全设置26.3.8　定时安装系统的安全补丁26.4　网络安全防范措施26.4.1
　防火墙技术26.4.2　网络加密技术26.4.3　网络安全管理26.5　建立防火墙机制　26.5.1　关于防火
墙26.5.2　建立防火墙机制26.6　本章总结附录1　网络故障排除附录2　SQL保留字表附录3　常见服务
器端口
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章节摘录

　　第1章　在特网的结构与特点　　1.1　Internet基础　　Internet即计算机网络。
在计算机网络发展过程的不同阶段中，人们对计算机网络提出不同的定义，而这不同的定义反映了人
们对网络的不同认识水平。
其中，从资源共享的观点来讲，计算机网络按照网络协议，以共享资源（硬件、软件、信息）为主要
目的，将物理上分散且独立自主的计算机通过数据传输设备和通信控制处理器互联。
　　计算机之间可以用同轴电缆、双绞线、电话线、DDN（DataDigitalNetwork）、ISDN
（IntegratedService Digital Network）和光纤等有线介质，也可以使用微波、卫星无线媒体实现连接。
且联入计算机网络的每部计算机本身都是独立的系统，可以独立运行，也可通过计算机网络共享网络
服务器或其他计算机的软、硬件资源。
　　1.1.1　计算机网络类型和网络体系结构　　网络是根据网络规模的大小来进行划分的，网络划分
完毕后，接下来要考虑的是如何控制网络之间数据的交换，以确保数据准确无误地进行交换。
因此，在接下来的内容中，将简要介绍目前计算机的网络类型以及计算机的网络体系结构。
　　1.计算机网络分类　　计算机网络类型按网络涉辖范围的大小可分成：局域网（Local Area
Network，LAN）、城域网（Metropolitan Area Network，MAN）和广域网（Wide Area Network，WAN
）。
　　局域网的地理范围一般在10km之内，即在一个单位或团体组建的范围内，例如一个学校的校园网
。
　　广域网涉辖范围很大，它可以从几十千米到几万千米，即采用远程通信技术把局域网连接起来，
例如一个城市、国家或洲际网络。
　　而城域网则是介于局域网和广域网之问的网络，它一般覆盖一个城市或地区，例如一个城市的信
息网络。
　　2.计算机网络体系结构　　计算机网络由多个结点（工作站）互联而成。
不过要在这些结点之间做到数据有条不紊地进行交换，则需要有控制网络数据交换的协议。
国际标准化组织ISO（International Organization for Standardization）成立于1947年，下设的分委员会
于1979年提出了开放系统互联（OpenSystem Interconnection，OSI）模型，这是一种定义连接异种计算
机的标准主体体系。
　　由于计算机网络的功能非常复杂，通常网络协议都按结构化层次方式进行组织。
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