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内容概要

Flash是目前最强大的二维矢量动画制作软件之一，而Flash CS3则是Adobe公司融合了许多平面设计软
件的新功能后推出的最新版本，通过橷的功能我们更能感受到软件在设计创作方面提供的人性化便利
。
本书从基础着手对Flash 进行讲解，并使用循序渐进的教学方式将22个章节进行贯穿，将设计经验进行
理论与实际操作相结合。
通过精美的案例让读者学习使用Flash进行创作的技巧。
　　在书中我们从基础到实例设计使用生动的语言进行讲解、图文并茂，对于Flash的动画设计功能和
基础的交互控制进行了详细的说明讲解。
对于Flash的入门读者和有一定专业水平的中高级用户都能够起到帮助的作用。
　　光盘中提供了本书案例原文件、案例录屏文件以及部分章节的PDF文件，供读者使用。
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章节摘录

　　第1章　进入Flash的动画世界　　Flash CS3是Adobe公司于2007年推出的矢量图形编辑和动画制作
软件。
它是一款兼具多种功能及简易操作的多媒体制作工具，主要应用于网页设计和多媒体制作等领域，且
简单易学，效果流畅生动，画面风格多变，因此在动画制作领域受到广大用户的青睐和好评。
　　1.1　初步了解Flash动画　　在学习Flash CS3之前，我们应该先对Flash动画的基本原理有一个认识
，并对其主要的应用领域进行介绍。
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编辑推荐

　　《Flash CS3中文版动画设计自学通典（配光盘）》部分实例PDF文件，部分案例的录屏多媒体讲
解，部分相关图片素材文件。
　　《Flash CS3中文版动画设计自学通典（配光盘）》从基础出发对Flash进行讲解并使用循序渐进的
教学方式，对软件知识和设计经验进行理论与实际操作相结合。
　　通过精美的案例让读者感受到使用Flash进行创作的美妙过程。
通过贺卡设计、网络广告设计、音乐MV、动画故事短片，动画片头制作、课件设计，公益广告等精
彩实例的制作对Flash应用操作进行由浅入深的贯穿讲解。
　　在《Flash CS3中文版动画设计自学通典（配光盘）》中我们使用生动的语言妥方式、图文并茂，
从基础到实例设计，面向初中级读者。
　　对于Flash入门读者和有一定专业水平的中高级用户都能够起到帮助的作用。
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