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前言

UG NX 6为全球PC级CAD，销售量为全球第一名，是工业界及学校广泛采用的CAD/CAM/CAE系统，
在美国和加拿大的教育单位中，共有2500多所高中和专科大学院校使用UG作为机械制造及设计制作的
工具，在中国大陆及台湾的业界及教育单位亦居于领先地位。
笔者结合多年的教学和实践操作经验编写了此书。
本书重点介绍UG NX 6三维造型的知识，通过本书的学习和训练，读者将可以掌握使用UG NX 6进行
机械制造及设计制作。
本书共分为7章，依次介绍UG NX 6操作基础、曲线功能、草图绘制、实体建模功能、曲面造型、装配
设计和工程制图等内容。
第1章：UG NX 6操作基础。
包括UG NX 6入门基础、常用工具、文件操作、对象操作、坐标系操作、图层操作和表达式概述等，
并通过两个入门实例介绍UG NX 6三维造型的整个流程。
第2章：曲线功能。
介绍曲线的基本知识，为用户学习后续的实体建模工作作准备，包括基本曲线的创建、创建复杂曲线
、编辑曲线功能和曲线操作功能的各个知识点，并通过实训和实例进行讲解说明。
第3章：草图绘制。
包括草图的建立、草图曲线的绘制、草图约束的添加等知识点，并通过实训和实例进行讲解说明。
第4章：实体建模功能。
包括特征的拉伸、特征的旋转、基本体素特征、成型特征、基准平面和基准轴、特征操作、特征编辑
及直接建模等知识点，并通过实训和实例进行讲解说明。
第5章：曲面造型。
依次介绍创建曲面、延伸曲面、偏置曲面、桥接曲面、修剪和延伸、圆角曲面、曲面分析等知识，并
通过实训和实例进行讲解说明。
第6章：装配设计。
包括装配组件的操作、引用集、组件的创建、组件关联操作、爆炸图的建立、爆炸图的编辑、爆炸图
的操作和装配工程图等知识点，每个知识点均配有实训和实例进行讲解，最后通过3个典型实例，进
一步向读者介绍装配功能各种方法的综合运用。
第7章：工程制图。
包括工程图参数设置、工程图图纸操作、视图操作和工程图标注与注释等知识点，并通过实训和实例
进行讲解说明。
本书配套光盘中的实例所使用的软件版本是UG NX 6，请使用UG NX 6及以上版本的软件打开配套光
盘中的文件。
配套光盘提供了本书例子的操作动画，读者可以用Media Player进行观看。
如果无法打开，请先安装光盘中的avi_tscc.exe文件，再进行播放。
本书大部分内容由叶国林完成，香港中文大学谢龙汉博士进行了指导并提供了技术支持，还对本书进
行了校对和完善，在此一并表示感谢。
同时也非常感谢腾龙工作室其他成员的帮助和支持。
由于时间仓促，书中难免有疏漏之处，敬请读者谅解。
读者可通过电子邮件xielonghan@yahoo.com.cn与我们交流。
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内容概要

　　本书详细介绍了UG NX 6中文版三维造型中的相关内容，共分7章，依次介绍了UG NX 6操作基础
、曲线功能、草图绘制、实体建模功能、曲面造型、装配设计和工程制图等。
全书以图解的方式，通过基础知识、实训和实例训练相结合的方式循序渐进地介绍了从操作基础到工
程制图的各个过程，最后以若干个典型实例进一步向读者综合介绍完整的操作流程、操作方法和操作
技巧，帮助读者轻松将各知识点融会贯通。
随书光盘附有书中所有例子的操作录像。
　　《UG NX6三维造型实例图解》适合具有一定CAD基础的读者使用，可作为大中专院校机械类相
关专业和培训班的教材，同时对CAD／CAE／CAM相关领域的专业技术人员也有参考价值。
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图�6.2.3  爆炸图的操作�6.2.4  装配工程图�6.3  典型实例�6.3.1  台灯的装配�6.3.2  台灯的爆炸图�6.3.3  高压锅的
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半剖视图�7.5.4  阶梯剖视图�实训7-3——底座的剖视图�7.5.5  旋转剖视图�7.5.6  展开剖视图�7.5.7  局部剖视图�
实训7-4——水管接头的剖视图�7.5.8  建立断开视图�7.5.9  建立局部放大视图�实训7-5——轴承的视图�实
训7-6——轴承座的剖视图�7.6  工程图标注与注释�7.6.1  尺寸标注�实训7-7——轴承座工程图标注�7.6.2  制
图符号标注�7.6.3  形位公差标注�7.6.4  文本注释标注�7.6.5  粗糙度符号标注�7.6.6  中心线�7.6.7  标识符号标注�
实训7-8——接头工程图标注�7.7  典型实例�7.7.1  绘制叉架工程图�7.7.2  轴的工程图�7.7.3  绘制托架工程
图�7.8  本章小结
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章节摘录

插图：1.1  UG NX 6入门基础1.1.1  UG软件的特点及模块介绍UG是美国Siemens公司推出的一套
集CAD/CAM/CAE于一体的软件系统，是当今世界上最先进的计算机辅助设计、分析和制造软件之一
，它的功能覆盖了从概念设计到产品生产的整个过程，并且广泛地运用在汽车、航天、模具加工及设
计和医疗器械行业等方面。
它提供了强大的实体建模技术和高效的曲面建构能力，能够完成最复杂的造型设计，与装配功能、2D
出图功能、模具加工功能及PDM之间的紧密结合，使UG在工业界成为一套无可匹敌的高级CAD/CAM
软件系统。
CAD功能实现了目前制造行业中常规的工程分析、设计和绘图功能的自动化。
用户能够方便地绘制出任何复杂的实体以及造型特征。
UG的各项功能都是通过各自的应用模块来实现的，这些功能模块都可以在【开始】菜单中找到，如
图1-1所示。
下面对UG NX 6软件的几个主要应用模块以及功能作简单介绍。
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编辑推荐

《UG NX6三维造型实例图解》特色：作者拥有多年的UG教学、实践经验！
全面覆盖UG三维造型各项技术，内容深入！
精心选择57个典型工程实例，全程详细图解操作过程！
超过250分钟的高清晰操作动画演示，并配有详细的解说！
随书DVD光盘包括了全部实例的起始文件、结果文件以及教学视频！
丛书特点：复杂的文字描述变为清晰明了的图解形式，同时关键点用简明文字加以表达，使得晦涩的
技术学习变为轻松的看图。
遍布全书的几十个实例，融入到知识点中，边学习边练习，事半功倍。
高清晰的视频教学，配有详细的解说，使得学习如临课堂，轻松又快捷。
丛书简介本丛书包含了当前CAD／CAM常用的软件，以新颖的“图、表”表达形式，将原先枯燥的文
字阅读变为看图学习，并提供了大量的典型实例，全面剖析软件的使用方法、应用技巧和综合应用。
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