
第一图书网, tushu007.com
<<Java第一步>>

图书基本信息

书名：<<Java第一步>>

13位ISBN编号：9787302186076

10位ISBN编号：7302186073

出版时间：2009-1

出版时间：清华大学出版社

作者：胡书敏，陈宝峰，程炜杰  著

页数：896

字数：1662000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Java第一步>>

前言

　　Java编程是一门艺术，这虽然是智者的游戏，但是入门却非常简单。
　　在Java这个高雅的殿堂里，有着各种璀璨的明珠，有包容编程精粹的面向对象思想，有整合Web
工作流的Struts组件，还有体现持久性的ORM思想，由此导致了Web开发领域发生了天翻地覆的变化。
　　虽然这些让人叹为观止的技术和思想能让我们发动头脑风暴，帮助我们开发出一个个Java项目，
但是罗马不是在一天建成的，我们也有必要从一砖一瓦上，用脚踏实地的态度迈向Java殿堂的最高点
。
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内容概要

Java语言是复杂的，因为它承载着太多的Web开发需求点；Java又是简单的，只要用心，每个人都可以
学会。
你手中的这本《Java第一步》，就是通过生动的语言和一个个引人入胜的案例，向你讲述Java开发的各
个知识点。
    本书作者已从事Java开发多年。
在本书中，作者以自己的经验向大家描述了一条学习Java的道路，其中不求向大家讲述最复杂最高深
的知识点，但求通过讲述当前最实用的开发思想和方法，尽快地达到让大家掌握用Java语言开发中等
规模项目的目的。
    “知其然，知其所以然”是本书的创作动机，而通俗易懂更是贯穿本书写作的全程。
当你阅读本书时，将会发现作者在字里行间中，正用文字与你交流。
        在本书的第--N第九章里，将围绕“实用性”这个主题，以“面向对象”的思考方式，向大家逐渐
展开Java开发的各项基础知识，比如异常处理、网络开发、数据库，以及Swing。
在这个部分里，大家将通过一种益智游戏一象棋，来理解Swin9里的界面开发和事件处理方式。
    在本书的第十到第十六章里，将围绕Java语言的精髓——设计模式和架构思想，通过贪吃蛇和生命
游戏等案例，讲述Java项目设计过程中思考问题的方式。
通过了解本章的DAO、MVC等思想，大家能了解到Java设计思想的本质。
    在前两部分的铺垫下，在本书的十七章及以后的部分里，讲述了Java的Web开发组件和Web开发模式
。
这部分比较实用的Java技术将会使你能够很快地从事软件公司里的Web开发工作。
    本书虽以“实用性”为宗旨，但大家在阅读本书时，不应过多地拘泥于“实用主义”，过分地关注
其中的API，而应当通过语法关注设计模式和架构思想的本质，这样才能在Java艺术殿堂里得到更完美
的享受。
    本书不是一本技术说明手册，而是一本Java编程思想的指南。
你即将探索Java艺术的殿堂，这本书将会让你更快地获得Java的知识、智慧和成就感。
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错误修改及解决的例子　　6.4.3 线程的等待与通知线程恢复工作　　6.4.4 死锁的成因　　6.4.5 特事特
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通讯信道　　　7.1.2.1 两军问题与建立可靠连接的难题　　　7.1.2.2 通过三次握手，建立通讯信道　
　　7.1.2.3 支持TCP协议的Java包　　7.1.3 通过UDP协议高效地发送数据报文　　　7.1.3.1 UDP协议与
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发第15章 DAO模式与数据库访问第16章 设计模式的应用第17章 基于JSP+Servlet的Web架构第18章 基
于JavaBean和EJB的Web构架 第19章 基于J2EE的在线购物系统第20章 Struts架构与Web应用第21章 Spring
架构与Web应用第22章 ORM组件与数据库访问控制第23章 Struts与Spring集成开发第24章 基
于Struts+Spring+Hibernate的在线购物系统第25章 Java的Web Service应用
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章节摘录

　　第3章 Java中的数据结构——集合类　　本章将通过讲解Java集合类的具体语法和使用方式，来向
大家展示Java在数据结构方面编程的强大功能。
　　集合类的这些强大功能，源自于Java具有的面向对象思想特性。
所以，希望大家在学习这个章节的时候，把集合类的语法同面向对象思想中的“通过继承抽象基类功
能”和“通过多态屏蔽逻辑动作细节”等原则结合起来，这样能更好地从模块层次的角度理解和运
用Java集合类。
　　3.1　集合类与数据容纳　　Java用集合类来容纳代码中的不同种类数据，这种容纳是建立在未知
的基础上，即Java要用有限种类的集合类，来容纳代码中无限种类的数据对象。
　　用生活里的场景来对应的话，Java的集合类需要设计成“能容纳液态气态和固态等不同类型物质
”的容器，要设计这样的“万能容器”确实很困难，但JDK 的设计者们通过借鉴面向对象思想里的“
多态”，实现了这个需求。
　　3.1.1　在项目中自定义数据类型的难处　　如果我们在项目运行前，事先为项目代码准备好所有
类型的数据对象，并根据这些数据对象的不同类型，为它们在内存里分配好空间，这是非常理想的，
但事实上，我们做不到这点。
　　比如，在关于天气预报的项目里，我们需要一个对象来保存描述温度的信息，这个问题看上去很
好解决，定义一个变量就行了，但没有那么简单。
　　如果描述温度信息的格式有多种，有用数字型的格式（比如多少度），也有用字符型的格式（比
如 “很冷”），并且程序员只有在接收到这个信息的时候才能明确地知道信息的格式，事情就比较麻
烦。
为了保证能容纳所有类型的数据，我们不得不用Java语言所有对象的老祖宗类——Object类型数据来接
收这个温度信息。
　　但是，如果问题变得再复杂点呢？
如果我们在代码里需要用一个（或一组）对象来描述一天里所有来访的客户信息，这样，除非这段代
码被运行，否则我们甚至不知道当天会来多少客户和客户的种类，这给我们的编程带来了很大的难题
。
因为我们不知道代码所需要的对象的数目和种类。
所以在代码里，要求能够在任何时候、任何地点创建任意数量的任何类型对象。
　　这对代码的要求似乎高了些，但是，很不幸的是，在编程中这是个“常规”要求。
不过，使用数据结构的思想能够较好地解决这一问题。
　　3.1.2　什么是数据结构　　数据结构是在计算机编程领域里被广泛使用的术语，它用来研究数据
对象的内部构成，即这个数据对象由哪些基本的数据元素构成，这个数据对象以什么方式构成，以及
它呈什么结构。
　　数据结构主要研究数据的各种逻辑结构和存储结构，以及对不同种数据类型的各种操作。
因此，数据结构主要有两方面的内容：数据的逻辑存储结构和对数据的操作。
　　Java的集合类可以很好地用来描述基于Java语言的数据结构，在本章里，我们不会具体描述如何实
现数据结构内部细节的内容，而是将通过学习Java的集合，在了解其数据组织方式和操作的基础上，
熟悉这些集合类的用途和特长，为能够在项目中很好地使用这些集合类打下坚实的基础。
　　3.1.3　Java集合中的两类数据结构　　归纳起来讲，Java的集合可以分为两类，第一类是以数组为
代表，这类集合可以描述线性表类型的数据结构，第二类是以Map为代表，这类集合可以描述“键值
对”类型的数据结构。
　　描述第一类数据结构的集合是以Collection为基类，在Collection类里，封装了线性表的插入、删除
等基本操作；而数据结构的集合是以Map为基类。
两类集合分别通过继承和扩展这两个基类，可以逐渐细化，从而得到诸如堆栈和哈希表之类的数据集
合对象。
　　这两类不同类型的集合，可以很好地在各种应用中存储各种类型的数据，所以说，熟悉了这两类
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集合，就可以熟悉Java语言下的两类数据结构。
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编辑推荐

　　《Java第一步：基础+设计模式+Servlet+EJB+Struts+Spring+Hiberna》让你用面向对象和设计模式的
眼光审视Java。
　　作者以先行十年的经验，告诉你学习Java的道路。
　　采用理论结合案例的方式，学会Java从JDK到SSH的重要知识点。
　　生动活泼是《Java第一步——基础+设计模式+Servl》的风格，在编程中体会快乐，这是我们的追
求。
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