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前言

《软件开发生命周期》是高职高专计算机专业学生必修的一门专业课，是研究软件开发、维护和管理
的一门工程性学科，是计算机应用及相关专业的主干课程，也是分析设计人员、程序开发人员、软件
测试人员、软件管理人员、软件售前和售后工程师、软件高层决策者等相关人员必修的专业课程。
它的研究内容非常广泛，主要研究软件的说明、开发、维护和管理等方面的内容。
随着计算机技术的不断发展，这一学科的重要性已经逐渐为人所熟悉和重视。
随着我国软件业的迅速发展，软件开发生命周期在高职高专教育中占有十分重要的地位。
高职高专教育的主要目标是培养具有一定专业理论水平与较强动手能力的应用型人才，而软件开发生
命周期的实践性和应用性特点将为实现这一目标奠定良好的基础。
因此，重视和加强软件开发生命周期教学对提高专业教学质量和高职高专学生的专业水平及能力具有
非常重要的实际意义。
本书的首要特点就是通俗易懂。
软件开发生命周期这门课程不可避免地会涉及很多专业术语和概念，大多数传统的软件开发生命周期
书籍为追求概念准确，基本上是直接给出专业术语，这对高职高专这个层次的大多数学生有点勉为其
难，本书力图多打一些比喻，多举一些实例，以通俗易懂的语言来阐述这些难懂的术语和概念。
本书另一个特点就是在软件开发生命周期的大框架上介绍得比较全面，而对某些具体的环节并不深入
探讨，做到够用、实用就好，为其今后进一步就软件开发的某一个领域的深入学习打下基础。
比如，对软件过程管理、配置管理、项目管理等都有介绍，但并不深入。
这样做的目的主要是让学生对软件开发生命周期的整个过程有一个全局性的认识，并不要求学生马上
成为每一个环节的专家，而是让学生学完本门课程后，根据自己的兴趣和具体情况来决定发展方向。
例如，他想今后成为一名软件测试人员，就应专门阅读软件测试方面的专著，如果他想成为一名项目
经理，就应该专门阅读软件项目管理方面的专著。
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内容概要

　　《软件开发生命周期》以通俗易懂的语言，全面、系统地介绍了软件开发生命周期的各个环节。
主要包括软件开发生命周期概述、软件过程的基本活动、软件过程的保护性活动、常用软件文档的书
写四大部分。
其中软件过程的基本活动既包括传统的结构化方法，也包括现在比较流行的面向对象的方法。
为帮助读者进一步理解每一章的内容，我们专门为每一章设立了一个常见问题与回答，对读者在学习
中可能会产生的疑问以自问自答的形式予以阐述。
　　《软件开发生命周期》可作为高职高专计算机软件专业的教材，也适合刚刚从事软件开发的技术
人员阅读和参考。
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章节摘录

插图：其实软件的开发往往也有类似的情况。
在软件的开发过程中会不断地产生风险。
例如，开发的成本已经超过了预算；预定交付日期已到软件可能还未开发出来；一些关键的开发人员
“跳槽”等。
软件风险可能在不同程度上损害软件开发过程和软件产品的质量。
因此，在软件开发过程中必须及时识别和分析风险，并且采取适当措施以消除或减少风险的危害。
实在无法消除的风险，放弃也是一种明智的选择。
1.含义螺旋模型是一个风险驱动模型，将开发过程分为几个螺旋周期，每个螺旋周期大致与瀑布模型
相符合。
螺旋模型将瀑布模型和增量模型结合起来，加入了两种模型均忽略了的风险分析，弥补了这两种模型
的不足。
螺旋模型如图2-2所示。
螺旋模型沿着螺线旋转，在笛卡儿坐标的四个象限上分别表达了四个方面的活动。
（1）制定计划——确定软件目标，选定实施方案，弄清项目开发的限制条件。
（2）风险分析——分析所选方案，考虑如何识别和消除风险。
（3）实施工程——实施软件开发。
（4）客户评估——评价开发工作，提出修正建议。
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编辑推荐

《软件开发生命周期》适合软件职业技术学院。
适合国家紧缺人才培养项目——计算机应用与软件技术专业。
适合高职高专院校二年制、三年制软件专业。
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