
第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计>>

图书基本信息

书名：<<C语言程序设计>>

13位ISBN编号：9787302186144

10位ISBN编号：7302186146

出版时间：2008-11

出版时间：清华大学出版社

作者：刘振安

页数：259

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计>>

前言

　　本书的第一版自从2002年出版以来，受到许多读者的关心，提出了很多宝贵意见。
根据读者的意见和高职高专的教学大纲，依据加强基础、培养实用人才的原则，对原来的教材进行如
下修改。
　　（1）在第1章增加C程序的基本程序结构模式，以便学生能尽早通过模仿，加强理解并掌握C语言
的基本编程方式。
　　（2）重写第3章（函数与变量类型），详细介绍函数的编制方法并通过实例解释C语言编程的核
心是函数调用问题。
　　（3）在第3章给出C程序的单文件和多文件编程的结构模式，通过这些模式加强对C程序函数调用
的深入理解，为编制实用程序打下基础。
　　（4）改写第7章（C程序结构化设计实例），使它与第3章遥相呼应，进一步介绍编写实用C程序
的方法，并通过一个实际的例子，演示如何根据多文件结构模式，划分各种文件以及函数组成的一般
方法，以期提高学生的实际编程能力。
　　（5）第2章增加了计算机解题实例，第4章增加查找实例，以便使学生了解如何使用计算机求解逻
辑问题以及基本的常用算法。
　　（6）删除原来因例题超前所做的解释并全部更换超前例题，既方便了教学，也降低了学习的台
阶。
　　（7）删除第4章的函数指针和第5章的位操作及联合，精简枚举的内容。
　　（8）精简附录并订正原来的错误和排版问题。
　　由此可见，这次修订在强调理论教学以够用为主的同时，也要求密切联系实际应用的需要，目的
是使学生在学习本课程之后，能够胜任一般的实际编程任务。
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内容概要

本书以实例为蓝线，以培养C语言应用能力为主线，强调理论教学与实验、实训密切结合的同时，注
意介绍ANSI C已经更新的内容，并与C++接轨，例如引入函数原型、void关键字及Const限定符的使用
方法等。
本书重点介绍基本理论、基本知识和基本技能，使读者能够熟练掌握编译环境，尤其是从事软件初步
开发的能力，并注意为后续课程的学习打下基础。
    各章均有例题和错误分析，并结合本章内容给出实训和习题，同时从实用的观点出发，专门开设一
章C程序结构化设计实例，结合实例详细介绍头文件的编制、多个C语言文件及工程文件的编制等方法
，以培养学生的实际应用能力。
    本书取材新颖、结构合理、概念清楚、语言简洁、通俗易懂、实用性强，易于教学，重在培养学生
的应用技能。
本书特别适合作为高职高专的教材，也可以作为培训班教材、自学教材及工程技术人员的参考书。
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作者简介

　　刘振安，中国科学技术大学自动化系教授，男，1947年生。
曾获科学院二等奖，省二和三等奖各一次，教材奖多部，发表论文70余篇，著作60多部，译著一部。
　　主要研究方向是图像处理与通信和GPS。
已完成863《产品的柔性设计及其动态建模研究》项目，现从事模式识别，图像处理和通信的研究工作
。
从事指纹识别和静态背景下动态图像识别研究取得了较好效果，为铁道部列车编组的动态图像识别奠
定了基础。
目前还从事DSP应用，语音压缩与解码及列车调度平台的工作。
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章节摘录

　　第1章　C语言程序设计基础　　本章通过简单而典型的C语言程序实例，引入C语言的主函数、C
程序所使用的基本数据结构和表达式，以及实现输出和输入的方法，从而建立C程序设计的基本概念
。
　　1.1　C程序及其主函数　　C语言是20世纪70年代初期美国贝尔（Bell）实验室Dennis M.RitChie设
计的一种程序设计语言，在1975年用C语言编写的UNIX操作系统第六版公诸于世之后，C语言才引起
广泛重视，并成了最流行的程序设计语言之一。
　　ANSI（美国国家标准协会）于1983年成立了一个专门委员会，为C语言制定了ANSl标准。
当时比较流行的有Turbo C，它不仅满足ANSl标准，还提供了一个集成开发环境，同时也按传统方式
提供了命令行编译程序版本以满足不同用户的需要。
本书虽然以MiCrosoft Visual C++6.0为编程环境，但程序则严格按照新标准。
附录A给出C语言新版本与老版本的主要差别。
　　用C语言编写的程序称为C语言源程序，简称C程序。
C程序一般是由一个或若干个函数组成，在组成一个程序的若干函数中必须有一个且只能有一个名
为main的函数（主函数），运行C程序时总是从main函数开始执行。
在一个函数名字之后一定要有一对圆括号，圆括号中是否有参数由编程者决定，目前只介绍无参数
的main函数，多个函数的C程序结构将在第3章介绍。
C程序所在的文件以后缀“.C”作为文件扩展名。
　　1.1.1　简单的C程序　　C程序至少要有一个主函数，下面是一个简单的标准C程序实例。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　取材新颖、结构合理、概念清楚、语言简洁、通俗易懂、实用性强，易于教学，重在培养学生的
应用技能。
《C语言程序设计(第2版)》特别适合作为高职高专的教材，也可以作为培训班教材、自学教材及工程
技术人员的参考书。
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