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前言

　　当前，嵌入式技术发展迅猛，已深入到各个领域，应用极为广泛。
嵌入式系统是多学科领域知识的综合应用，已深入到各个行业的具体应用中。
嵌入式系统具有软硬件紧密结合的特点，这使其设计与计算机领域的软件设计及电子工程领域的硬件
设计都不同，它是计算机与电子工程设计两者的结合，是软硬件的综合设计。
　　嵌入式Linux操作系统不仅继承了Linux的源码开放、内核稳定性强、软件丰富等特点，而且还支
持几乎所有的主流处理器和硬件平台。
目前，Linux在嵌入式系统中的应用已经非常普遍，它能给嵌入式开发人员提供很大的自由度，使其能
掌控自己的设计。
Linux因其开源、免费等诸多优点，在嵌入式操作系统市场上扮演着越来越重要的角色，已经成为主流
的嵌入式技术之一。
　　嵌入式硬件系统和Linux系统的有机结合，成为后PC时代计算机最普遍的应用形式。
嵌入式Linux技术在中国有巨大的发展潜力和市场需求。
有数据显示，未来两年里，在计算机、消费电子、通信、汽车电子、工业控制和军事国防这六大主要
应用领域，嵌入式Linux产品将达到80亿美元的市场规模，可见这个行业的前景是非常乐观的。
当然，Linux嵌入式操作系统本身也有一定的局限性，就是开发难度过高，对于企业需要很高的技术实
力。
这就要求Linux系统用户不光要利用Linux，更要掌握Linux，尤其是掌握涉及Linux的具体的应用开发工
具和平台。
　　Qtopia是一种为采用嵌入式Linux操作系统的嵌入式电子设备而开发的知名软件平台。
目前，国内能进行嵌入式Linux软件设计，尤其是采用Qtopia平台进行嵌入式产品开发的人才还很缺乏
，学习也较为困难。
本书的作者凭借数年的软件开发经验，总结归纳出了一本面向Qtopia开发技术人员以及对嵌入式Linux
操作系统和Qtopia平台感兴趣的本科生、研究生的入门书。
该书不同于一般的Linux指导性书籍，书中的每个章节都结合作者的亲身经历进行详细分析和讲解。
　　本书能对有志于从事嵌入式系统设计的学生和工程技术人员，在嵌入式L，inux操作系统和Qtopia
平台开发方面，提供较有价值的借鉴和指导作用，更快地提高嵌入式系统的软件设计能力及研发水平
。
因此，我向大家推荐本书。
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内容概要

本书是一本针对Linux环境下利用C++函数库Qtopia进行嵌入式研发的软件研发人员的入门书。
本书融合了笔者在长期的软件研发过程中总结的大量实战经验，以智能移动终端的研发为背景，详细
介绍了嵌入式Linux的研发环境和Qtopia的设计架构。
本书适用的读者主要为从事嵌入式软件、C/C++等领域的初、中级软件工程师和在校本科生、研究生
等。
　　TrolltechR、Trolltech、QtR、Qt、QtopiaR、Qtopia、SXETM等为Trolltech公司的注册商标，本书涉
及的所有代码遵循GPLv2许可。
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编辑推荐

　　《Qtopia编程之道》适用的读者主要为从事嵌入式软件、C/C++等领域的初、中级软件工程师和
在校本科生、研究生等。
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