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内容概要

　　《Pro/ENGINEER 2001零件设计基础篇（上）（附光盘）》主要讲述了参数设计的特性
、Pro/ENGINEER基小操作、截面设计、三维视图的控制、基准特征以及实体特征的创建。
Pro/ENGINEER自1988年以参数设计的面貌问世以来，已发展成为三维CAD/CAM系统标准软件。
Pro/ENGINEER将体秋、表面积、质心、密度和厚度等具有设计意义的物理量加入设计构思中，来表
达设计者的设计理念，从而改变了设计的观念。
《Pro/ENGINEER 2001零件设计基础篇（上）（附光盘）》通过详细、简洁的零件设计范例培养读者
实际的造型设计能力与产品开发能力。
 　　《Pro/ENGINEER 2001零件设计基础篇（上）（附光盘）》内容翔实，设计范例简洁明了，适合
电子、机械、模具和工业设计等领域的工程设计人员使用，也适合作为工科院校电脑辅助设计的实习
教材。
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书籍目录
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第2章 Pro/ENGINEER基本操作2.1 零件设计窗口介绍2.2 下拉式菜单2.3 文件的存取2.4 窗口基本操作2.5 
培训文件的使用第3章 绘制二维截面3.1 二维截面简介3.2 截面绘制的方式3.3 截面绘制的流程3.4 截面绘
制的命令框架3.4.1 草绘下拉式菜单3.4.2 下拉式菜单编辑3.5 绘制几何图元3.6 选取/删除几何图元3.7 调
整和操控几何图元3.8 标注尺寸3.9 修改尺寸数值3.10 设定约束3.11 截面绘制的范例3.12 作业第4章 三维
视图的控制4.1 三维视角控制的功能选项4.2 视图方位的设定4.3 三维模型的旋转4.4 颜色的设定4.5 视图
环境的设定第5章 基准特征的创建5.1 基准平面5.1.1 基准平面的用途5.1.2 基准平面的方向5.1.3 创建基准
平面的步骤5.2 基准轴5.3 坐标系5.4 基准点5.5 曲线5.6 基准特征显示的控制第6章 实体特征的创建6.1 实
体特征的基本概念6.2 创建第1个实体特征6.3 创建规则形状特征6.4 创建不规则形状特征6.4.1 不规则形
状特征的类型6.4.2 特征属性单侧/双侧都的探讨6.4.3 绘图平面的探讨6.4.4 特征深度的探讨6.4.5 创建不
规则形状特征的重要概念6.5 实体特征的复制6.5.1 实体特征的复制一：阵列6.5.2 实体特征的复制二：
复制6.6 实体特征创建范例6.7 Pro/ENGINEER系统环境的设置6.8 作业附录 Pro/ENGINEER 2001中文版
硬件需求与软件安装说明附录.1 硬件需求附录.2 软件安装附录.3 软件安装完毕后的环境设置附录.4 鼠
标中键无法使用的解决方式
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编辑推荐

　　《Pro/ENGINEER 2001零件设计基础篇（上）（附光盘）》目前主要是针对Pro/ENGINEER 2001来
编写的，但随书CD所附的范例文件（为练习《零件设计经典教材：Pro\ENGINEER2001零件设计基础
篇（上）》各章节的范例时所需的文件）也可用于Pro/ENGINEER 20001。
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