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内容概要

　　FlashCS3是一款非常优秀的网页交互式矢量动画制作软件，它提供了跨平台、高品质、文件体积
小、可嵌入音频与视频，以及优异的交互功能等特性。
    本书侧重于实用性，以Flash软件的功能为主线，以典型、实用的例子为辅线，使用户在学习制
作Flash动画的过程中掌握操作和使用软件的技巧。
全书共分为14章，分别讲述了Flash CS3的基础知识、绘制矢量图形、创建文本对象、元件和实例的应
用、补间和遮罩等动画的制作、使用动作脚本和组件制作交互动画、使用音频和视频、导出与发布动
画等，另外还附加了很多经典的动画制作实例。
    本书通俗易懂，逻辑严密，从读者学习与使用的实际出发安排章节顺序及内容，并配有丰富的实例
，非常适合网页动画制作与二维矢量动画制作的初学者使用；同时，本书也对该软件的一些高级功能
进行了适当的探索，可供中高级用户参考。
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章节摘录

　　第1章　Flash CS3基础　　1.1 Flash与网页动画　　经常上网的用户即使从来没注意过，甚至没听
说过Flash动画，但一定见过Flash动画。
因为Flash动画实在是太流行了，几乎可以说是无所不在。
一般的网站网页中几乎都有Flash动画元素的存在，如广告条、按钮、动态消息栏、视频浏览，甚至还
有完全使用Flash制作的网站页面。
　　简单来说，使用Flash可以创建基于网络流媒体技术的带有交互功能的矢量动画。
由于Flash动画效果好、文件小，又带有交互功能，因此几乎成为网络动画的标准。
Flash的应用领域非常广泛，不仅可以用来制作网络动画，而且还可以用来制作MTV、交互式教学课件
、广告，甚至完整的动态网站页面。
随着Adobe公司最新推出了Adobe CS3版本软件套装，Flash也升级到了最新的CS3版本。
　　Flash的最主要应用就是制作网页动画，不过由于其功能很强大，在许多相关领域中应用也非常广
泛。
　　动画：包括Flash动画页面、网站中的横幅广告、电子贺卡、卡通动画、音乐动画、　　商业广告
动画等，如图1.1所示。
另外，许多其他类型的Flash应用程序中也包含　　有动画元素。
游戏：Flash不仅仅是普通的动画制作软件，它还有功能强大的ActionScript交互程序接口，因此用户可
以在动画中添加必要的脚本程序以实现交互功能。
也正因为如此，由简单的Flash动画可以衍生出大量基于Flash的游戏程序。
Flash游戏不仅可以表现出丰富的动画效果，还结合了ActionScript的交互功能，如图1.2所示。
用户界面：许多Web站点设计人员都使用Flash设计用户界面，例如导航栏、复杂的界面，将网络动画
与网站浏览功能结合起来，从而大大丰富了网站页面的效果和交互形式。
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