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内容概要

　　《高等学校公共课计算机教材系列·C语言程序设计》针对C语言的特点，通过大量实例程序的解
析，将知识点融会贯通，使读者能快速掌握C语言在Visual C++环境下的编程和调试方法，提高程序设
计能力。
全书共13章，主要内容可分两部分。
第一部分为C语言的基础内容，包括基本数据类型、控制结构、数组、函数和编译预处理：第二部分
为C语言的高级编程技术，也是C语言区别于其他高级语言的部分，包括构造数据类型，即指针、结构
体、共用体和文件的概念以及相互之间的联系。
　　《高等学校公共课计算机教材系列·C语言程序设计》是作者在多年C语言教学实践经验及吸收国
内外优秀教材特点的基础上精心编写而成的，力求集众多C语言版本的优点于一身，内容由浅入深，
通俗易懂，适合作为高等学校的C语言教材，也适合C语言自学者。
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章节摘录

　　第1章 程序设计基础知识　　随着科学技术的迅猛发展，计算机技术日新月异，计算机程序设计
语言也层出不穷那么，什么是程序语言？
什么是程序设计？
应该学哪一种程序语言？
如何进行程序设计？
这些都是程序设计初学者首先遇到的问题，也是程序设计的基本问题、共性问题。
　　不论是什么样的计算机语言，其程序设计的基本方法是相同的。
本书作为程序设计的入门教材，将以C语言程序设计为主线，介绍程序设计的基本概念和基本方法，
讲述C语言的语法规则和实用的C程序设计技术。
作为全书的开篇，本章就程序设计的基本知识进行概括性讨论，首先介绍计算机的工作原理，然后重
点介绍算法的概念及特征、设计算法的方法和策略、流程图的表示和结构化程序设计方法等内容。
需要说明的是，有些概念和方法要深入学习后续各章才会有深刻的理解。
　　1.1 计算机的工作原理　　1.1.1 计算机的指令系统
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编辑推荐

　　《高等学校公共课计算机教材系列·C语言程序设计》特色，结合作者多年C语言教学实践经验以
及国内外优秀教材的特点编写，概念清楚，编排合理，实例丰富，简明实用。
适合新的国家等级考试的VC++环境，配有教学课件，可联机广播教学，有利于加强教学效果和节省
学时。
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