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内容概要

　　《Visual FoxPro程序设计基础》采用图文并茂的形式，以Visual FoxPro 6.0中文版为实践平台，以
程序设计为主线，结合大量丰富实用的实例系统而又全面地介绍了Visual FoxPro 6.0的使用方法以及数
据库系统开发技术。
　　《Visual FoxPro程序设计基础》按照“计算机等级考试二级考试大纲（Visual FoxPro程序设计）”
的内容编写，全书共12章，包括数据库基础知识、VFP集成应用环境、数据及其运算、VFP数据表的
基本操作、VFP数据库的基本操作、关系数据库标准语言SQL、结构化程序设计基础、面向对象程序
设计基础、VFP常用控件及表单设计、菜单设计、报表和标签、数据库应用系统开发等内容。
同时配套出版了附有上机实验指导和过级真题分析的《Visual FoxPro程序设计基础上机实训与等级考
试指导》一书。
　　《Visual FoxPro程序设计基础》概念清楚、结构合理、条理清晰、层次分明、例题丰富、通俗易
懂，既可作为计算机二级等级考试应试教材，又可作为各类院校相关专业及其他培训班的VFP程序设
计教学用书以及计算机爱好者的自学参考书。
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章节摘录

　　第1章　数据库基础知识　　1.1　数据管理　　1.1.1 数据与信息　　1.数据　　数据是数据库系统
研究和处理的对象。
一般认为，数据是人们记录下来的、表示客观事物状态特征的、可以识别的符号，例如描述某款笔记
本电脑的特征可用一组数据“银灰色、长方形、14英寸、2.3kg”来表示。
由于这些符号已被赋予了特定的语义，因此具有传递信息的功能。
此外，数据可分为数值型数据（如商品价格、重量、身高、体重等）和非数值型数据（如姓名、声音
、图像等）。
　　2.信息　　信息是指经过加工处理并对人类的客观行为产生影响的数据表现形式；在数据处理领
域，通常把信息理解为关于现实世界事物存在方式或运动状态的反映。
例如，“笔记本电脑的颜色是银灰色，形状是长方形，屏幕尺寸是14英寸，重量是2.3kg”，这些是关
于笔记本电脑的信息，是笔记本电脑存在状态的反映。
从计算机应用角度考察，通常可将信息看作是进行各种活动所需要获取的知识。
　　3.数据与信息的联系和区别　　数据与信息既存在某种联系，又存在一定的区别。
数据是信息的符号表示或称为载体，信息则是数据的内涵，是对数据语义的解释；数据表示了信息，
而信息只有通过数据形式表示出来才能被理解和接受。
例如，某公司举行校园招聘会这个事件形成了“招聘”这样一个信息，把该信息告知学生时，可以通
过报纸等文字数据形式向学生告知，也可以通过广播电台等声音数据形式向有关学校的学生传递。
不管是声音数据形式还是文字数据形式，“招聘”信息的内容都没有变化。
因此，信息是数据的内涵，数据是信息的具体表现形式。
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编辑推荐

　　丛书特点：　　案例驱动的教学模式，一线优秀教师担纲编写，立体化教学资源解决方案。
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