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内容概要

本书自出版以来，深受读者欢迎，并被很多大学采用作为Visual Basic程序设计的教材。
这里《Visual Basic 2008 程序设计》的最新版本，阐述了在Windows XP和Windows Vista系统下使
用VisualBasic 2008进行程序设计，《Visual Basic 2008 程序设计》共给出了150多个示例和1000多个练习
题，每小节后面还提供了实践性强的程序设计项目，帮助读者掌握所学知识。
《Visual Basic 2008 程序设计》的四个实例分析更是让读者从宏观上掌握程序开发技术。
 　　本书不仅可以作为Visual Basic程序设计的教材，也是程序开发人员学习Visual Basic程序设计很好
参考用书。
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作者简介

David Schneider已从事教学34年，主要在马里兰大学。
他已编写了28本图书，多半是关于计算机程序设计方面的，并开发了很多软件包。
他于1962年在MIT的林肯实验室就开始了计算机程序设计工作。
Schneider在奥伯林学院获得学士学位，在MIT获得数学博士学位。
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章节摘录

　　第1章 计算机与问题求解概述　　1.1 计算机简介　　这是一本介绍如何使用计算机解决问题的书
。
虽然本书使用的程序设计语言是Visual Basic 2008（以下简称Visual Basic），但所述原则适用于当今众多
的现代程序设计语言。
本书的示例和练习给出了计算机在现实中的一些应用方法。
下面是你要了解计算机与程序设计的一些问题。
　　问题：个人计算机的主要组件有哪些？
　　回答：计算机系统单元内隐藏了一些组件，包括微处理器、内存和硬盘。
中央处理器（CPU）有时也被称为微处理器，可以看作是计算机的大脑，它执行所有的计算。
内存常称为随机存储存储器（RAM），存储计算机正在使用的指令和数据。
当计算机断电时，内存中的内容将丢失。
硬盘存储的是计算机断电时内存中没有使用的指令和数据。
系统单元还包含一些设备卡，例如图形卡、声卡、网卡和调制解调器。
图形卡向显示器发送图像，声卡则将声音传递给计算机所连的扬声器。
网卡可用于连接到多台计算机组成的局域网（LAN），面调制解调器则通过电话线或光缆与其他计算
机连接。
　　个人计算机还包含一些用来与该计算机进行通信的输入设备和输出设备。
标准的输入设备通常包括键盘和鼠标，标准的输出没备则包括显示器和打印机。
通过在键盘上输入、单击鼠标、从硬盘上的文件加载或通过网络下载，可以把指令输入到计算机中。
信息经计算机处理后，将显示在显示器上、打印在打印机上或存储在硬盘上。
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编辑推荐

　　大多数小节都配有练习题。
这些练习题一是为了使读者对各小节关键内容加深理解，二是为了激发他们探究应用程序。
大多数练习题要求读者跟踪程序，发现错误和编写程序。
　　思考题。
思考题是经过精心挑选的习题。
思考题通常与容易混淆的或读者思考后能更好理解的内容有关。
读者应该认真研究思考题，学习其解决方案后再做练习题。
　　程序设计项目。
从第3章开始，每一章都包含程序设计项目。
这些程序设计项目不仅数量大，而且难易程度各异，适合于学习该课程的不同兴趣和能力的学生。
　　实例分析。
四个实例分析都针对某个重要的编程程序，首先分析问题，然后根据得到的自上向下的流程图和伪码
来编写程序。
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