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前言

　　Java是目前最为流行的程序开发语言。
作为一种完全的面向对象的语言，它吸取了其他语言的各种优点，设计简洁而优美，使用起来方便而
高效，是一门典型的门槛低而天花板高的语言。
既像Basic那样易于入门，又像C/C++那样具有强大的实际应用能力。
而且与其他纯粹的语言不同，Java其实是一个完整的技术平台，这也就决定了学习Java和其他语言的一
些区别。
　　市面上介绍Java的书籍很多，既包括了国外的经典名著，也包括了国内各种各样的教学书籍，但
真正适合大学计算机本科专业教学以及普通程序员自己学习的书籍却很少。
国外名著由于知识背景的差异、作者的思维方式总是和中国读者有一定的距离，因此刚入门的读者无
法领略其中的精妙。
而大多数的一般教学书籍，则将Java当作纯粹的语言来教学，忽视了它作为一个应用平台的强大威力
，读者看了之后，难免会误会Java不过是一个精简版的C++。
　　作者在多年的教学过程中，深感需要编写一本能够既能让初学者快速入门，又能真正利用Java进
行软件开发的指导性书籍。
大概从3年前起，作者就萌生了自己编写教程的想法，而真正付诸实施，则花了整整7个月的时间。
作者在自己平时所用课件的基础上，进行了大量的增改，终于编写出了本书。
本书以教程的形式深入浅出、由易到难地介绍了有关J2SE平台下的常用开发技术，每个知识点和技术
都采用了例程讲解为主、理论分析为辅的方式进行介绍。
　　本书假设读者没有任何的编程经验，举例时也尽量避免复杂的数据结构和算法设计。
每个例子都着重于Java知识点本身，尽量浅显易懂，不涉及其他的知识。
对于初学者易犯的错误，都有明显的提示。
为了让读者养成良好的编程习惯，本书的程序代码均按照软件工程规范来编写。
全书配合了大量的程序示例、实用程序、图例及代码说明，所有例程作者均仔细调试过，确保准确无
误。
　　作者根据多年的Java教学经验，总结出Java初学者最需要的知识以及正确的学习方法，帮助读者以
最少的时间获取最大的收益。
本书特别适合于自学，也可作为计算机、软件工程专业的教材，本书的高级部分也适合作为Java程序
员的参考用书。
　　本书的特色　　本书不仅包含了Java的基础部分知识，也对它的高级技术和实用技术做了详细的
介绍。
本书是根据作者多年的教学经验和软件开发经验总结出来的，将知识范围锁定在了适合初级、中级的
部分。
本书以大量的实例进行示范和解说，其特点主要体现在以下几个　方面。
　　* 本书的编排采用循序渐进的方式，使得初级、中级学者逐步掌握复杂的编程技术。
　　* 本书采用了大量的示例，讲述Java中的基本知识点。
并且尽量使这些示例简洁规范，让读者能专心于知识点上，而不被其他事物所干扰。
　　* 本书提供了相当多的实例，它们都具有实际的意义，着重解决工作中的实际问题。
　　* 对于有特点的实例进行详细的解释和分析，帮助读者理解和模拟实践。
　　* 对于学习和编程中经常遇到的问题以及需要注意的关键点予以特别提示。
　　* 按递进关系进行章节组织，介绍新知识点时与已学知识点相互比较，易于读者　　理解。
　　* 本书采用技术要点、详细介绍、运行效果等多种方式进行讲解，系统性强、可读性强。
　　本书的内容安排　　本书共分为8篇，先是讲述了Java的基本语法，然后介绍了面向对象的编程思
想，再介绍Java中的一些高级技术。
随后，进入到实际编程阶段，先后介绍了GUI程序设计、数据库和网络程序设计，最后提供了一个完
整的即时通讯软件设计实例，让读者能够从实例中学习程序设计的真谛。
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　　第1篇（第1章～第2章）首先全面介绍了Java的运行开发环境。
其中详细讲解了JDK的安装和配置，如何使用UltraEdit来编辑一个Java源程序，以及如何编译和运
行Java程序。
第2章介绍了Java的基础知识，包括数据类型、运算符与表达式、流程控制等。
最后以几个实例来引导读者步入程序设计的大门。
这一篇是整个Java程序设计的基础。
　　第2篇（第3章～第4章）介绍了如何使用Java来进行面向对象的程序设计。
包括对象和类的成员定义与使用、单继承和多重继承、运行时多态、接口、内部类、包等。
本篇是Java的精华。
　　第3篇（第5章～第7章）介绍了Java中的数据处理。
首先介绍了Java中的两个特殊类：数组和字符串。
然后介绍了Java中的异常处理机制。
最后介绍了输入和输出，包括标准设备的输入和输出以及文件的处理。
学完本篇，已经可以编写一些实用程序了。
　　第4篇（第8章～第13章）介绍了Java中的高级技术，这些包括多线程、RTTI、泛型、集合、类型
包装以及实用工具类等。
这些内容是编写复杂实用程序的基础。
使用这些高级技术，可以大大降低编程的繁琐程度和难度。
　　第5篇（第14章～第15章）介绍了普通窗口程序和多媒体程序的编写。
GUI是目前最为流行的程序界面，但这类程序的编制比普通控制台程序要复杂一些。
本篇详细介绍了和GUI有关的事件、布局管理以及各种组件的使用。
并通过大量的实例来介绍如何编写一个实用的桌面程序，以及编程中的常用技巧和应该要注意的问题
。
在多媒体程序设计中，则着重介绍了各种文字、图像、声音、视频的处理。
在编程中，应尽量使用Java自己提供的类，以降低编程的难度。
　　第6篇（第16章～第17章）介绍了数据库程序设计。
数据库编程是Java的一个重要应用方面。
本篇先介绍一般性的数据库理论，主要是SQL语句的使用。
然后详细介绍了如何使用Java中的各种类来处理数据库，并提供了一个实例说明编写数据库程序与普
通程序的一些差别。
　　第7篇（第18章～第19章）介绍了网络程序设计。
首先介绍一般的C/S模式的网络程序设计，主要是利用Socket进行网络通讯。
随后介绍了JSP程序设计，这是Java应用的又一重要领域。
另外，本篇提供了5个实例来说明JSP程序设计中应该注意的一些　　　　　　问题。
　　第8篇（第20章～22章）是一个完整的即时通讯软件。
它综合使用了Java中的桌面程序设计、图像处理、数据库处理以及网络通讯中的各种技术，是对Java技
术的一个全面应用。
通过这个软件，读者可以领略到Java的强大实用能力。
　　适合阅读本书的读者　　* 没有任何编程基础的计算机专业学生。
　　* 具备一定自学能力的Java编程爱好者。
　　* 利用Swing开发桌面程序的Java程序员。
　　* 进行JSP网站开发的人员。
　　* 使用C/S模式设计网络程序的Java程序员。
　　* 想了解Java中高级技术的其他人员。
　　* Java语言的教学人员。
　　本书作者　　本书由刘新主笔编写。
其他参与编写和资料整理的人员有苑令轩、王征、陈冠军、王石、程彩红、姜海英、邵毅、张路平、
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李臻、武勇、徐宁、刘玉珊、麻雪、赵建领、陈刚、吝晓宁、范永龙、姚志娟、赵盟、傅靖、李佳、
徐磊、刘丹、肖冰、陈杰、王行恒、冯浩楠、纪超、段桂东、颜盟盟、黄宝生、张珍珍、石淑珍、陈
超、牛晓辉、刘聪、任潇、商斌、张双、于志华、李秀劲、李胜美、蔡文仙、杜阳阳、吴兴亮、陈水
望、黄任桢、梅婷婷、皇波、白雪蛟、陈浩然、许程程、巩长宇、黄金亮、姜艳超、李军、李庆、彭
志林、王志娟、武娜、尹成业等。
在此一并表示感谢。
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内容概要

Java是目前最为流行的程序设计语言。
本书以J2SE为平台全面介绍了Java的基础知识和常用技术。
《Java开发技术大全》共分为8篇，首先讲述了Java的基础语法，然后介绍了Java中类和对象的实现，这
也是Java的核心所在。
随后介绍了Java中的高级技术，详细讨论了其中的多线程、集合、泛型、RTTI等。
这些基本知识介绍完毕之后，就进入到实际编程阶段，先后介绍了GUI程序设计、多媒体程序设计、
数据库和网络程序设计，这些知识均以示例程序来讲解。
最后提供了一个完整的即时通讯软件设计实例，让读者能够从实例中学习程序设计的真谛。
　　本书内容全面，实例丰富，特别适合于自学者。
本书可作为计算机、软件工程专业的教材，也可作为Java程序员参考手册。
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作者简介

刘新，获得计算机软件与理论专业硕士，现为湘潭大学信息工程学院教师，副教授。
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出printf.　　7.7  序列化　　7.8  本章小结第4篇  Java中的高级技术　第8章  Java的多线程机制　　8.1  线
程的概念　　　8.1.1  多线程的特点　　　8.1.2  线程的状态　　8.2  Thread类　　　8.2.1  Thread类的构
造方法　　　8.2.2  Thread类的常用方法　　8.3  多线程程序的编写　　　8.3.1  利用Thread的子类创建
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　8.3.4  设置线程优先级　　8.4  线程的通信与协调　　　8.4.1  线程的互斥　　　8.4.2  线程的同步　　
　8.4.3  暂停、恢复和停止线程　　　8.4.4  生产者-消费者问题实例　　8.5  本章小结　第9章  运行时类
型识别　第10章  泛型　第11章  集合　第12章  类型包装器、自动装箱和元数据（注释）　第13章  常用
工具类第5篇  桌面程序开发　第14章  GUI程序设计　第15章  多媒体程序设计第6篇  数据库程序设计　
第16章  数据库的预备知识　第17章  Java对数据库编程第7篇  Java网络程序开发　第18章  C/S网络程序
设计　第19章  JSP程序设计第8篇  即时通讯系统开发实例　第20章  系统分析和设计　第21章  服务器端
功能模块的实现　第22章  客户端功能模块的实现
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章节摘录

　　第1篇 Java基础知识入门　　第1章　Java的开发运行环境　　学好Java最重要的一个步骤就是上机
编程，熟悉Java，的开发运行环境是成为Java程序员的第一步。
本章将详细介绍如何安装并配置好Sun公司提供的JDK1.5 for Windows，如何编制一个简单的Java程序，
如何编译一个Java源程序，如何运行编译好的class文件以及如何避免初学者常犯的错误。
通过本章的学习，将轻松地迈入Java的殿堂。
　　1.1　Java的运行环境与虚拟机　　任何一个可执行文件，都必须在某个平台上才能运行。
例如，Windows下的exe文件，必须在Windows环境下、X86硬件平台上才能运行。
这些exe文件，通常是使用C／C++、Pascal或vB等语言编程，然后通过编译、链接而形成的。
在这些可执行文件中，包含了运行它的硬件平台的相关信息，所以如果要把它移植到其他平台上，必
须要重新编译，甚至要修改源文件。
　　Java和这些语言不同，它的最大特点就是平台无关性。
Java文件经编译后，生成的是一个后缀名为class的文件。
这是一种字节码文件，它不像普通可执行文件那样包含硬件信息，而是完全与硬件平台无关，也就是
无法直接由操作系统调用运行。
所以Java的应用程序，需要一个更为复杂的平台才能运行。
这个运行平台，包括计算机操作系统、适配器、Java虚拟机、Java基本软件和Java应用程序接口，它们
负责将Java的字节码翻译成硬件可以接受的指令。
整个运行系统的结构如图1.1所示。
　　Java运行系统执行.Java应用程序的过程包括三个步骤：首先是代码的装入，然后是代码的验证，
最后是代码的执行。
　　代码的装入由类装配器完成，它主要负责装入程序运行时所需要的全部代码，包括程序运行中调
用到的其他类。
当类装配器装入一个类后，该类被放在自己的命名空间中，除了通过符号引用其他类之外，该类不能
影响其他类所在的空间。
当装入了运行程序所需要的所有类后，运行系统就能确定整个可执行程序的内存布局。
　　然后，被装入的代码将由字节码验证器进行安全检查，以确保字节代码不存在违反访问权限、不
规范的数据类型和非法调用等问题。
　　通过校验之后，代码就可以运行了。
Java的字节码有两种运行方式：　　解释执行方式：通过“解释器”，将字节码翻译成机器码，然后
由“运行支持库”将机器码送往硬件执行。
整个执行过程是一边翻译一边执行，称为解释执行。
Java系统一般采用这种方式。
　　即时编译方式：通过“代码生成器”，先一次性地将所有字节码翻译成适用于特定计算机系统的
机器码，然后送往硬件执行。
对程序运行速度要求较高时，一般采用这种方式。
　　从图1.1可以看出，Java的字节码并没有直接运行在硬件平台上，而是在一个虚拟的软件平台上运
行。
这个虚拟的软件平台，被称为Java虚拟机（Java Virtual Machine，JVM）。
为了让编译产生的字节码可以更好地解释与执行，通常把JVM分成6个功能模块：JVM解释器、指令系
统、寄存器、栈、存储区和碎片回收区。
　　JVM解释器：JVM解释器负责将字节码转换成为CPU，能执行的机器指令。
　　指令系统：指令系统同硬件计算机很相似。
一条指令分成操作码和操作数两部分。
操作码为8位二进制数，操作数可以根据需要而定。
操作码是为了说明一条指令的功能，所以JVM可以有多达256种不同的操作指令。
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　　寄存器：JVM有自己的虚拟寄存器，这样就可以快速地和JVM的解释器进行数据交换。
为了实现必需的功能，YVM设置了4个常用的32位寄存器：pc（程序计数器）、optop（操作数栈顶指
针）、frame（当前执行环境指针）和vars（指向当前执行环境中第一个局部变量的指针）。
　　栈：JVM：栈是指令执行时数据和信息存储的场所和控制中心，它提供给JVM解释器运算时所需
要的信息。
　　存储区：JVM存储区用于存储编译后的字节码等信息。
　　碎片回收区：JVM碎片回收，是指将那些使用后的Java.类的具体实例从内存中进行回收。
因此，可以避免开发人员自己编程控制内存的麻烦。
随着JVM的不断升级，其碎片回收技术和算法也更加合理。
比较经典的算法有引用计数、复制、标记-清除和标记.整理。
在JVM 1.4.1版以后，产生了一种代收集技术。
简单地说，　　就是利用对象在程序中生存的时间划分成代，以这个代为标准进行碎片回收。
　　说明：JVM的运用，真正让Java实现了“一次编译，处处运行”，它是整个运行系统的核心。
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编辑推荐

　　《Java开发技术大全》是根据作者十多年的教学经验和软件开发经验总结而来，全方位解读Java语
言基础知识、高级技术和应用开发。
　　由多年Java教学经验和开发经验的人员全力打造，每个技术点都配有典型实例进行讲解，非常容
易掌握，对学习中容易犯的错误给出了明确的提示，让你少走弯路，程序代码按软件工程的规范编写
，培养良好的编程习惯，所有实例都经过了仔细调试，确保可以正常运行，提供450个示例、6个小案
例、1个大案例，可作为案头必备的查询手册。
　　一线开发人员全力打造，分享技术盛宴！
　　重点内容及特色：　　《Java开发技术大全》全面介绍了、Java语言的基础知识和应用开发技术，
基本涵盖了J2SE的各方面。
对基础知识的介绍深入、Java语言的核心，对实用技术的介绍则紧密联系实际开发。
　　《Java开发技术大全》对Swing包、实用工具类、集合、泛型等内容的介绍全面而深入，已经出版
的同类图书很少有如此透彻介绍这些内容的。
　　《Java开发技术大全》讲解深入浅出，由易到难，循序渐进，书中的每个知识点和技术都采用了
例程讲解为主，理论分析为辅的方式进行介绍。
　　《Java开发技术大全》举例时尽量避免复杂的数据结构和算法设计，每个例子都着重于Java知识点
本身，做到浅显易懂。
对于初学者容易犯的错误，都有明显的提示。
　　和国外的一些经典图书相比，《Java开发技术大全》门槛低，讲述符合中国人的思维，更容易理
解。
另外，《Java开发技术大全》如此大量的实例在国外的经典图书中是很难见到的。
　　读者对象：想要全面学习Java语言的人员，具备一定自学能力的Java编程爱好者，Java培训班的培
训学员和老师，想了解Java中高级开发技术的人员，需要一本案头必备查询手册的程序员。
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