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内容概要

本书采用通俗易懂的语言，全面系统地介绍了C语言程序设计的基本概念、面向过程的编程思想和方
法以及解决实际问题的技巧。
注重C语言在学科中的基础地位，在整体结构上进行了精心的构思，侧重于对专业发展有影响的内容
。
在章节结构上做了合理的安排，将概念、知识点与案例相结合，应用实例贯穿于本书始终，尽可能地
贴切读者的接受能力，力求将复杂的概念用简洁浅显的语言来描述，做到深入浅出。
    本书是集众多长期从事C语言教学工作的一线教师的经验和体会，并参考大量的国内外有关资料编
写而成。
本书配有《C语言程序设计实验指导与课程设计》辅助教材，给出了详细的主教材习题解答。
    本书可作为高等院校各专业计算机程序设计教学用书，以及计算机爱好者自学用书和各类工程技术
人员的参考书。
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章节摘录

　　第1章 C语言概述　　学习目标　　（1）了解程序、程序设计的概念。
　　（2）理解算法的含义，掌握算法设计的基本思想及其表示方法。
　　（3）了解C语言的发展历史，掌握C语言的特点和结构。
　　C语言是广泛流行的高级程序设计语言，它适宜作为系统描述语言。
本章主要介绍程序和程序设计、算法、C语言的发展历史、特点和程序结构。
通过本章的学习将对C程序开发设计有较深入的感性认识，进而强化对计算机语言和程序的理解，为
进一步学习C语言程序设计打下基础。
　　1.1 程序与程序设计语言　　1.1.1 程序　　尽管当今的计算机系统已具有相当高的水准，但仍采
用冯。
诺依曼（Von Neumann，1903—1957）的体系结构，即存储程序结构，这说明计算机的执行必须有程
序的控制，因此利用计算机解决问题，首先要编写计算机程序。
程序是由数据和处理数据的操作组成的。
数据是操作的对象，操作的目的是对数据进行加工处理，以得到期望的结果。
计算机程序是许多指令的集合，每一条指令让计算机执行完成一个具体的操作，一个程序所规定的操
作全部执行完后，就能产生计算结果。
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编辑推荐

　　《C语言程序设计》根据作者长期从事教学和科研的丰富实践经验编写而成。
全书由浅人深地介绍了C语言的基本理论、基本知识以及编程的基本技能和方法，使读者能全面、系
统地理解和掌握用C语言进行程序设计的方法。
　　《C语言程序设计》注重C语言在学科中的基础地位，在整体结构上进行了精心的构思，侧重于对
专业发展有影响的内容；在章节结构上做了合理的安排，内容全面，概念清晰，层次分明，实例丰富
，将概念、知识点与案例相结合；在重难点概念的阐述上，语言清晰，解释到位；讲述力求理论联系
实际、循序渐进、深入浅出、通俗易懂，尽可能地贴切读者的接受能力，并注重培养良好的程序设计
风格和习惯。
　　《C语言程序设计》注重培养读者分析问题和实际编程能力，给出了两个典型的综合应用。
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