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内容概要

本书在体系结构的安排上，将C++语言的基础知识和一般的编程思想有机地结合起来，对于典型例题
进行了详细的分析解释，除在每章后附有习题外，还在附录中整合了实验设计。
    本书由3个部分组成。
第1部分（第1～8章）是对C++语言基本特性的介绍，有些是和C语言有类似的地方。
第2部分（第9～12章）是关于C++语言面向对象的基本思想及设计方法。
这些是C语言中所没有的。
正是这一部分，使得许多人认为C++语言太复杂，为了使普通读者易于理解，我们力争把这些内容写
得简明扼要，通俗易懂，而又比较完整。
第3部分是本书的附录部分，包括有重要的实验内容设计及Visual C++ 6.0环境介绍，这是掌握一种编程
语言的重要环节。
    本着少而精的原则，全书版面清晰、结构紧凑，知识信息含量高，特别适合作为非计算机专业本科
生教学或计算机应用培训班的教材，同时，还可以作为自学或函授学习的参考书。
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安排
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章节摘录

　　第1章　绪论　　1.1　C++语言发展史简介　　C++语言是从C语言发展演变而来的，因此在介
绍C++语言之前，首先介绍一下C语言。
1972年至1973年问，美国贝尔实验室的Denis.M.Ritchie在一台DEC PDP-11计算机上实现了基于8语言的
最初C语言。
C语言的产生基于两个方面的需要：一是为满足UNIX操作系统开发的需要，二是为拉近高级语言与硬
件之问距离的需要。
目前，比较流行的C语言版本基本上都是以ANSI C为基础的。
　　C语言具有以下一些特点：　　（1）语言简洁、紧凑，使用方便、灵活。
　　（2）运算符和数据结构丰富，具有结构化的控制语句，生成目标代码质量高，程序执行效率高
。
　　（3）语法限制不太严格，程序设计自由度大。
　　（4）与其他高级语言相比，具有可以直接访问物理地址，能进行位运算的优点。
　　（5）与汇编语言相比，具有良好的可读性和可移植性。
　　C语言盛行的同时，其局限性也逐渐暴露出来：　　（1）C语言类型检查机制相对较弱，这使得
程序中的一些错误不能在编译时被发现，这些错误若是遗留到程序的运行阶段由程序员来检查，将是
很困难的。
　　（2）C语言本身几乎没有支持代码重用的语言结构，因此一个程序员精心设计的程序，很难为其
他程序所用。
　　（3）C语言不适合开发大型程序，当程序的规模达到一定的程度时，程序员很难控制程序的复杂
性。
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编辑推荐

　　《C++语言程序设计教程与实验（第2版）》是在前一版的基础上修订而成的。
修编后的教材保持了与原书内容、风格一致，使采用原书的教师可以自然地过渡到新版教材。
这次修编主要就以下几个方面进行了改进。
全书根据教学改革、实践教学的需要和教师多年的教学经验，主要修改、增补了第3章、第4章的例题
；在第5章中增加了函数的引用调用机制和函数调用中的数据流；修改了第12章中的文件输入输出流；
修改了实验内容；新增了附录E课程设计任务书，供课程设计者使用。
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