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内容概要

本书以程序设计知识板块为基础，针对高级语言的知识体系结构，围绕学习目标为相关内容设计出相
应实例任务，通过与任务相关知识的学习，达到完成该章任务的目的。
各章均安排具有针对性的拓展实例，以便于读者迸一步理解和牢固掌握各章节的基本内容，体现了学
以致用的原则。
    全书共分11章，主要内容包括算法基础、c语言基础、顺序结构程序设计、选择结构程序设计、循环
结构程序设计、数组与指针、函数、文件、编译预处理、简单图形编程和综合应用程序的开发等内容
。
    本书可作为高等学校计算机及相关专业程序设计的教材，也可作为计算机等级考试以及计算机爱好
者自学用书和各类工程技术人员的参考书。
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