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内容概要

本书以UGNX 6中文版为操作平台，全面介绍使用该软件进行产品设计的方法和技巧。
全书共分11章，内容包括草绘图形、特征建模、自由曲面设计、装配设计和工程图，以及模具设计和
数控加工等，覆盖了使用UG NX设计产品的全部过程。
每章都安排了丰富的课堂练习和上机练习，解决读者在使用UG NX 6过程中所遇到的大量实际问题。
本书配套光盘附有多媒体语音视频教程和大量的图形文件。
    全书内容丰富，结构安排合理，适合作为各级院校的uG软件培训教材，也可以作为CAD／CAM
／CAE工程制图人员的重要参考资料。
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章节摘录

　　·矩形非均匀网格　　选择【矩形非均匀】网格类型时，【栅格间距】面板将显示如图1.31所示
的6个文本框，该网格类型与矩形均匀网格不同之处在于：该网格类型可任意设置径向和角度间距，
其他设置方法与矩形均匀网格相同，这里不再赘述。
　　·极坐标网格　　选择【极坐标】网格类型时，【栅格间距】面板将显示如图1.32所示的6个文本
框，设置网格参数值后，网格将按照Z轴方向旋转形成极坐标网格，启用【栅格设置】面板中的【显
示排样】和【显示着重线】复选框，即可获得该类型网格。
　　2.真实着色　　新版的UG Nx 6软件通过真实着色实时反馈产品的外观，高端渲染工具可以缩短产
品开发时间，并且可动态着色和预先设定材料，可实现在NX模型中创建逼真的视觉效果。
这些效果包括阴影、反射、打光和材料，且在对部件建模或配置装配时用作视觉辅助。
　　在工具栏任意按钮处右击，然后在打开的菜单中选择【真实着色】选项，将打开【真实着色】工
具栏；如果是在全屏模式下，可直接展开【真实着色】工具条。
此时单击【真实着色】按钮，系统将自动执行实时反馈产品的外观，如图1.33所示。
并且可根据需要再单击其他按钮，调整真实着色效果，这里不再赘述。
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编辑推荐

　　总结了作者多年UG教学心得，全面讲解UG的要点和难点，包含大量机械设计典型实例，提供丰
富的实验指导和习题，配书光盘提供了多媒体语音视频教程。
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