
第一图书网, tushu007.com
<<Java Script入门经典>>

图书基本信息

书名：<<Java Script入门经典>>

13位ISBN编号：9787302194194

10位ISBN编号：730219419X

出版时间：2009-2

出版时间：清华大学出版社

作者：（美）威尔顿，（美）麦可匹克　著，施宏斌　译

页数：738

译者：施宏斌

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Java Script入门经典>>

前言

　　JavaScript是一种脚本语言，它可以增强静态Web应用的功能，从而为Web页面提供动态的、个性
化的内容，通过JavaScript还可以与用户进行交互。
JavaScript提升了用户访问站点时的用户体验，增强了网站对用户的吸引力。
现在，令人炫目的下拉菜单、滚动的文字和动态的内容已经广泛应用于各种Web站点，这一切都是通
过JavaScript来实现的。
各种主流的现代浏览器都支持JavaScript，实际上JavaScript语言已经成为客户端Web开发的首选脚本语
言。
另外，JavaScript语言也可以应用于Web之外的其他场合，例如Windows系统中的自动管理任务。
　　《Java Script入门经典（第3版）》的宗旨在于介绍使用JavaScript进行开发的基础知识，即JavaScript
是什么。
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内容概要

要想增加网站的访问量，就需要创建令人激动的Web应用来吸引用户。
本书是最新的JavaScript指南。
在本书中，讨论了如何使用JavaScript来开发健壮的Web应用程序，并介绍了开发具有可交互性和个性
化的Web应用所必需的基础知识。
本书将通过Step-by-Step的方式来介绍JavaScript这一功能强大的脚本语言。
通过本书的学习，立即就能增强Web站点的用户体验。
    本书首先介绍了JavaScript的基本语法，并介绍了如何发挥JavaScript中对象的威力。
本书还介绍了如何操纵最新版本浏览器所提供的BOM对象。
在本书的高级主题中，将介绍如何使用cookie，以及如何应用DHTML技术使Web页面焕发动感和活力
。
    另外，本书还介绍了Ajax技术。
Ajax技术允许在客户端代码中使用JavaScript来实现与远程服务器的通信。
简而言之，本书将帮助您创建具有专业水准的Web应用程序，并实现与用户的交互。
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章节摘录

　　那么，事件对我们有什么用呢？
　　为了说明事件的作用，让我们来看一个例子，当用户在页面上的任何地方单击鼠标时，我们希望
弹出一个菜单。
假定我们写好了产生弹出菜单的函数，但是我们怎么知道什么时候让菜单弹出呢？
或者换句话说，我们什么时候调用这个产生弹出菜单的函数呢？
因此，我们需要以某种方法捕获用户单击页面的事件，并且确保一旦单击页面的事件发生时，产生弹
出菜单的函数即被调用。
　　为了实现这个功能，需要使用一种称为事件处理器（eventhandler）的机制。
当事件发生时，事件处理器将连接到需要执行的事件处理代码。
事件处理器提供了当事件发生时捕获事件、并且执行相应的事件处理程序的机制。
通常我们把在代码中加入事件处理器称为“将事件处理代码连接到事件”。
这有点类似于设置一个闹钟——当某个事件发生时，使闹钟振铃。
对于一个闹钟来说，这个触发事件就是当到达某一确定的时间点时。
　　事件处理器由关键字on加上要处理的事件名组成。
例如，click事件的事件处理器为onclick，load事件的事件处理器为onload。
　　通过事件处理器，可以使用多种方法将事件处理代码连接到事件。
在本章中，我们将介绍两种最简单的办法。
这两种方法不但被当前的浏览器所支持，而且自Netscape2浏览器就开始使用，甚至更早的浏览器也支
持这两种方法。
在第12章中将介绍其他较新的且更加易于标准化的添加事件的方法。
　　1.将事件处理器作为HTML标记的属性　　第一种方法是最常见的，即把事件处理器和关联的代
码作为HTMl。
标记的属性和属性值添加在相应的HTMI标记中。
按照现在的情况，这个页面除具有一个超链接之外并无其他的功能。
单击超链接，将导航到一个新的页面somepage.htm，这是我们创建的另一个页面。
对于超链接，我们还没有加上事件处理器。
　　正如上文所述，要为某个BOM对象添加事件处理器，最常用且最简单的方法就是直接将事件处理
代码作为HTML标记的属性，添加在HTML标记中。
在本例中，需要捕获的就是由标记所定义的A对象的click事件。
当用户单击这个超链接时，我们希望能捕获该click事件，并执行相应的事件处理代码。
因此，需要为标记添加一个事件处理器，即onclick事件处理器。
可以把onclick事件处理器作为一个属性添加在标记中。
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