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内容概要

本书以C 语言为载体，引进PAD图表示程序逻辑，阐述基本的程序设计方法。
全书共分13章，主要内容包括算法、程序设计方法、函数、数据的组织、程序开发。
每章都包含大量例题和习题。
    本书最大的特点是以程序设计为主线、以案例为驱动。
全书自始至终围绕“程序设计”来讲解，而不是“语言”的简单介绍，摒弃了目前各种程序设计书中
流行的“解释程序设计语言”的做法。
本书的目的是教会读者怎样编程序，提高读者的程序设计能力，彻底改变 “学了程序设计而不会编程
序”的现状。
    本书整体结构好、图文并茂，力求体现“结构化程序设计”思想，注重培养和训练读者良好的程序
设计风格。
    本书可以作为面向应用的高等院校中计算机类各个专业程序设计课程、一般高等院校理工科各专业
公共计算机基础课程“高级语言程序设计”、“程序设计基础”、 "C程序设计”、 "C语言”等的教
材和参考书；还可以供从事计算机工作的有关人员参考。
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章节摘录

　　第1章 绪论　　1.4 程序　　一个庞大的计算机系统是怎样有条不紊的工作的呢？
答案是：计算机系统的工作是由事先设计好的程序来控制的。
人们首先按自己的需要，把让计算机做的工作编排成计算机程序，并把程序送入计算机，然后启动计
算机执行程序。
计算机的控制器从程序的第一条指令开始，顺序的逐条取出指令进行解释，然后按指令的规定和要求
指挥整个计算机系统的工作，从而完成人们设想的要计算机完成的工作。
　　程序是一个指令序列，也就是用指令排成的一个工作顺序，工作步骤。
我们平常也使用程序这个名词，例如运动会程序等。
计算机程序是用计算机指令为计算机排定的工作顺序、工作步骤。
为计算机编排程序的过程称为程序设计。
　　描述程序必须使用一种语言。
程序设计语言是指用于编写、描述计算机程序的语言。
C语言是使用最广泛的程序设计语言，本书以C语言为载体讲述程序设计。
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编辑推荐

　　特点是一、以程序设计为主线、以案例为驱动组织编写。
按程序设计的思路组织全书内容，真正地讲授程序设计，而不是讲语言，摒弃了目前各种程序设计教
材中流行的“解释程序设计语言”的作法。
　　二、整体结构好，章节安排合理，由浅入深地介绍程序设计知识。
比如有关函数的知识，由浅入深地分散到四章中介绍：有关指针的知识也分散到五章中介绍。
避免集中在一章，使读者学起来枯燥乏味，难以接受。
　　三、全书自始至终贯穿结构化程序设计思想，所有例题都具有良好的结构和程序设计风格。
目的是给读者一个示范，使读者从开始学习程序设计时就养成一个良好的程序设计习惯和风格。
　　四、图文并茂，引进PAD图表示程序逻辑。
PAD图的结构比传统的流程图、NS图等都好，同时也比直接用程序表示算法更直观，易于理解。
　　五、配备大量例题和习题，并且全部为程序设计题目。
例题讲解从构造算法出发，以训练读者的编程能力为目标；概念、语言成分的介绍穿插在程序设计之
中。
《21世纪计算机科学与技术实践型教程：大学计算机程序设计基础》全部例题都在Microsoft Visual
c++6 0的环境下调试通过。
书中大量的习题供读者练习和进一步提高使用。
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