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前言

社会提倡终生教育，一线的教育工作者有着强烈的接受继续教育的要求，许多学校也为教师的长远发
展制定了继续教育的计划，以人为本，活到老学到老的思想更加深入人心。
随着知识经济和信息社会的到来，对教师进行计算机培训已提到国家的议事日程上来了，让每位教师
具有应用信息技术能力，已是刻不容缓的一件大事，将影响到国家的发展和人才的培养。
目前，很多人已经意识到：有还是没有信息技术能力将影响到一个人在信息社会的生存能力，成为常
说的新“功能性文盲”。
作为教师如果是“功能性文盲”，有可能出现如下的尴尬局面：面对计算机手足无措；不会使用计算
机备课、上课，不会使用多媒体手段进行教学，不会编制和应用课件，不会上网获取信息、更新知识
、与同行交流，无法与掌握现代技术的学生很好地交流，无法开展网络教学等等。
作为培养人才的教师，如果是一个现代的“功能性文盲”，如何适应现代化的要求？
如何能培养出有现代意识和能力的下一代？
一本好书就是一所学校，对于我们教师更是如此。
信息技术已经成为现代人必备的基本素质之一，好的教材可以帮助教师们迅速而又熟练地掌握信息技
术，从最初的windows操作系统到Offce办公系统软件，还有各种课件制作软件的教材在我们的日常教
学中发挥着巨大的作用。
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内容概要

本书在介绍多媒体技术基本理论的基础上，以实例带动教学，详细介绍了多媒体技术在各种领域应用
的方法与技巧。
每章配有“本章习题”和“上机练习”，既可以帮助教师合理安排教学内容，又可以帮助学习者举一
反三，快速掌握所学知识。
    本书内容包括多媒体技术基础知识、图像处理技术、数字音频处理技术、动画制作技术、视频处理
技术、基于图标的多媒体开发工具Authorware、多媒体产品开发技术、Flash多媒体课件开发技术、多
媒体教学光盘开发技术、多媒体光盘制作技术等。
    本书配套光盘除了提供全书用到的所有素材和源文件，还精心制作了配套视频多媒体教学光盘，全
程语音讲解，真实操作演示，让读者一学就会。
    本书可作为各类院校的多媒体技术应用教材，各层次职业培训教材，同时也是广大多媒体技术爱好
者的参考用书。
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章节摘录

插图：第1章 多媒体技术基础知识21世纪是信息化社会，以信息技术为主要标志的高新技术产业在整
个经济中的比重不断增长，多媒体技术及其产品是当今世界计算机产业发展的新领域。
多媒体技术使计算机具有综合处理声音、文字、图像和视频的能力，它以形象丰富的声、文、图信息
和方便的交互性，极大地改善了人机界面，改变了使用计算机的方式，从而为计算机进入人类生活和
生产的各个领域打开了方便之门，给人们的工作、生活、学习和娱乐带来深刻的变化。
本章主要内容：·多媒体技术的概念、发展历程；·流媒体技术；·多媒体技术的研究内容和应用领
域；·多媒体产品的开发模式、开发工具以及开发流程；·多媒体产品的版权问题。
1.1 概述在当今数字化时代，多媒体已经从一个时髦的概念变成一种实用的技术。
计算机是人们应掌握的基本技能之一，而使用计算机必然用到多媒体。
多媒体技术不仅应用到教育、通信、工业、军事等领域，也应用到动漫、虚拟现实、音乐、绘画、建
筑、考古等艺术领域，为这些领域的研究和发展带来勃勃生机。
多媒体技术影响着科学研究、工程制造、商业管理、广播电视、通信网络和人们的生活。
多媒体技术是20世纪后期发展起来的一门新型技术，它大大改变了人们处理信息的方式。
早期的信息传播和表达信息的方式，往往是单一的和单向的。
后来随着计算机技术、通信和网络技术、信息处理技术和人机交互技术的发展，拓展了信息的表示和
传播方式，形成了将文字、图形图像、声音、动画和超文本等各种媒体进行综合、交互处理的多媒体
技术。
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编辑推荐

《多媒体技术实用教程》特点为：紧扣教学规律，合理设计图书结构，注重教学实验，加强上机练习
内容的设计，配套多媒体教学光盘，让教学更加轻松。
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