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内容概要

本书讲解Java的一些基本内容。
    第1章是Java程序介绍，通过第1章的学习可以初步了解Java。
第2章讲解图形、图像、动画程序设计以及如何利用Java制作图形用户界面。
第3章给出了一些客户端与服务器的通信程序。
第4章讲解数据库程序设计并且给出了一个实例。
第5章讲述语言规范、语法规则。
第6章介绍Web网络程序设计。
第7章介绍如何使用目前流行的Eclipse软件。
    本书可以作为高等院校各专业学生学习Java的教材，也可以作为高级程序设计以及面向对象课程的
参考书。
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