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前言

　　我们希望，能够在一个文本编辑器中快速而简便地编写代码，而不用考虑任何复杂的开发环境。
我们希望，不用牵绊于编译代码或发布复杂的安装程序的繁杂工作。
我们希望，能够以多种方式部署代码。
我们还希望，只要学习一种语言就可以完成服务器端Internet、客户端Internet和桌面程序的编码。
实际上这不仅仅是希望，使用VBScript能够实现的不仅是这些。
VBScript是一种绝对高级的语言，甚至可以用它来“说话”。
它易于学习，功能强大，灵活性强，而且很便宜。
这使得VBScript无论对于经验丰富还是初出茅庐的程序员来说，都成为其首选语言。
如果您是经验丰富的程序员，就会享受到由于不需要复杂的开发环境和编译的需要而带来的编码乐趣
。
如果您是初学者，那么只要懂一点文本编辑器的知识，就可以开始学习编程。
VBScript的知识和经验还将开启很多技术的大门。
如果有很好的VBScript编程基础，就可以涉足Internet开发、网络管理、服务器端编码甚至其他编程语
言的使用（VisualBasic是一条最流行的路线，因为它的语法与VBScript非常相似）。
使用VBScript，还可以创建看上去像使用C++这样复杂的编程语言编写的程序。
还有一点值得注意的是，对脚本的支持已经嵌入到所有新版本的Windows操作系统中——这对于帮助
了解VBScript的工作机制来说，无疑是一种便利条件。
通过在文本编辑器中编写一些简单的脚本，就可以完成很多工作，如复制和移动文件、创建文件夹和
文件、修改Windows注册表，还有很多很多。
一种易于使用的脚本语言居然无所不能。
我们相信，了解如何编写VBScript应用程序对很多人来说都将是一种有用且有益的技能，无论他们
是IT行业用户、SOHOPC用户、学生还是家庭用户。
了解和使用VBScript可以节省时间，更重要的是，节省金钱。
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内容概要

　　《VBScript程序员参考手册(第3版)》是一本针对最新版本VBScript的编程参考手册，内容涵盖了
与VBScript相关的各个方面。
《VBScript程序员参考手册(第3版)》首先介绍了VBScript的基本概念和语法，然后通过具体的例子逐步
地向读者介绍了如何在各种不同的脚本宿主上编写、调试和运行VBScript，涉及到的脚本宿主包
括Windows脚本宿主、IIS服务器、Internet Explorer浏览器等。
同时还介绍了如何用VBScript开发WindowsVista操作系统的桌面小工具、如何对脚本进行加密以保护开
发人员的工作成果，以及如何在VB或.NET程序中提供对VBScript的支持。
在《VBScript程序员参考手册(第3版)》的网站上提供了所有示例程序的代码，学习起来非常方便。
 无论您是否有其他语言的编程经验，《VBScript程序员参考手册(第3版)》都是您开始学习VBScript不
可或缺的好书。
对于经验丰富的VBScript程序员来说，《VBScript程序员参考手册(第3版)》也是一本值得常备
的VBScript参考手册。
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章节摘录

　　鉴于VBScript这类语言以及作者所接触到的正在转向这类语言的用户的特殊性，用一个涵
盖VBScript所有基本知识的章节作为本书的开始是非常合适的。
在本章中，您将简要地学习一些编程的基本知识。
如果是从其他编程语言（VisualBasic、VisualBasic.NET、C、C++、Delphi、C#）转向VBScript并熟悉各
种专业术语，您可能就不需要阅读本章的内容。
若确实如此，请放心地跳过本章直接阅读后面的章节。
当然，若您没有任何编程经验，本章将会为您提供牢固的基本知识，使您信心百倍地开始VBScript的
学习。
　　若您继续阅读本章，您应该是属于以下三种人：　　·网络管理员或系统管理员，想用VBScript
和Windows脚本宿主或PowerShell编写　　登录脚本或是自动完成管理工作。
　　·想提升和拓展自己技术能力的网页设计师，以便能从事某些关于ASP的工作。
　　·对编程很感兴趣（可能是VisualBasic或VisualBasic.NET），想在深入学习之前先　　体验一下。
　　编程涉及到很多方面。
多年以来，在书本中和Intemet上有无数关于编程的书籍和文章。
在本章中，我们将用单独一章的篇幅来介绍一些您之前不熟悉的概念。
我们的学习进度会非常快，若您想仔细地阅读这些内容，可以自己试试其中的那些例子，这样可以更
好地掌握这些概念。
　　此外，务必要注意的是，还有很多编程的基础知识是我们在这里没有提及的，例如：　　·软件
架构　　·系统设计　　·数据库设计　　·文档化代码　　·高级测试、调试和beta版本测试　　
·软件部署和支持　　本章简要地介绍了构成整个程序设计领域的一些基本概念。
显然，我们不可能使您在一夜之间成为编程专家，但是我们希望本章能让您知道如何学习本书中的其
他内容。
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编辑推荐

　　本书经验丰富的作者团队再次与读者分享脚本实例、教程和便捷的疑难解答，以帮助读者提升脚
本编写技能。
　　本书这一版针对上一版发布以来VBScript的各种变化新增了一些内容，涉及Windows Vista
、WindOWS Server 2003、Internet Explorer、Microsoft Powershell，以及VBScript最新版本的改进。
与前一版本的风格相同，本书首先还是对vBScript进行简要介绍，阐述其作为一种编程语言的工作原理
。
接下来讨论如何在其他技术中使用vBScript，并提供了很多改进的vBScript代码示例。
读者可以从中学习很多问题的解决方法，如复制和移动文件、创建文件夹和文件、修改windOWS操作
系统等。
此外，本书还提供了翔实的附录，这对于读者来说是快速了解vBScript工作原理的珍贵资料，使读者能
够立即开始使用VBScript。
　　本书主要内容　　◆如何使用变量、沣释和内建的vBScript函数　　◆VBScript是什么，不是什么
　　◆使用工程序的好处　　◆将代码转换成函数的方法　　◆如何将代码模块化为子程序、模块、
类和组件　　◆自顶向下和事件驱动编程模型的区别　　◆代码组织与重用的一些提示　　◆使代码
更清晰、可读的相关技术　　本书读者对象：　　本书面向的读者包括程序员、客户端和服务器
端Web开发人员以及想通过学习VBScI‘ipt来提高工作效率的系统管理员。
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