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前言

　　21世纪是信息化的社会，多媒体技术及其应用是现代信息技术的重要发展方向之一。
目前，随着计算机硬件性能的不断提高和多媒体软件开发工具的迅速发展，多媒体技术越来越得到广
泛的应用，并已渗透到人类社会生活的各个领域，极大地改变着人们的工作和生活方式，也是推动计
算机新技术发展的强大动力。
　　根据教育部有关教育教学改革精神，结合高职教育的特点，编者在总结多年教学经验的基础上，
编写了这本《多媒体技术与应用》。
本书以“理论够用，突出实用，达到会用”为原则，试图解决当前高职教育普遍存在的“课程内容多
、学时少，基础理论多、实际应用少”等矛盾；坚持以服务为宗旨，以就业为导向，走产学结合发展
道路，侧重案例教学和技能培养，为社会主义现代化建设培养千百万高素质技能型专门人才。
本书可作为各类高等职业院校计算机技术专业和艺术设计类相关专业的教材，是一门技术和技能课程
，也可作为多媒体应用培训的教材，还可供从事多媒体应用开发的技术人员学习参考。
　　多媒体技术的涉及面较广，本书则侧重于应用。
全书共分9章：第1章主要介绍与“多媒体技术”相关的基本概念，以及多媒体技术发展的背景，涉及
的关键技术，以及多媒体技术的应用情况等。
第2章重点介绍多媒体数据的基本概念，图形图像的类型和格式，音频的数字化过程，视频的采集与
编辑，以及计算机动画的技术与应用等。
第3章介绍艺术对于人类生活，对于多媒体技术的影响，以及多媒体艺术设计的基础就在于构图、色
彩以及其他多媒体元素的运用等。
第4章主要介绍多媒体设备基础，包括多媒体的存储——光存储设备、音频接口、视频接口、多媒
体I/O设备、多媒体计算机等。
第5章介绍了几种常用音频处理软件的特点，以及音频处理的软件Adobe Audition 3.0的使用方法。
第6章以实例的方式向读者详细地介绍了数码照片后期处理常见问题以及解决方法、照片常见特效的
制作方法以及电子相册的制作过程。
第7章对常用视频软件做了简单介绍，并着重对当前流行的视频编辑软件会声会影，在编辑视频、特
效制作、影片分享与刻录等方面做了详细的讲述。
第8章主要对当前流行的网页动画制作软件Flash的有关知识进行了详细的讲解。
第9章主要讲述常用的创作工具和基本功能，并通过一个实例的制作介绍基于流程图的创作工
具Authorware的多媒体作品创作流程。
本书所用软件均采用当前最新中文版本，软件操作全部采用实例教学模式，易学易用；每章均附有思
考题和上机操作题，利于读者巩固和提高。
　　本书第1章、第2章由高玉德编写，第3章由赵琳编写，第4章、第9章由赵占峰编写，第5章、第6章
由张媛编写，第7章、第8章由时军艳编写，全书由高玉德总体规划和统稿。
在本书的编写过程中，葛洪央提出了许多宝贵的意见和建议，并得到了清华大学出版社职业教育分社
编辑的大力支持，在此表示衷心感谢。
　　多媒体技术是当前信息技术的热点，发展十分迅速。
由于编者水平有限，书中的不足之处恳请广大读者批评指正。
　　编 者　　2008年11月11日
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内容概要

本书共分9章，第1、2章主要介绍与“多媒体技术”相关的基本概念。
第3章介绍艺术对于人类生活及多媒体技术的影响。
第4章主要介绍多媒体设备基础。
第5～7章主要介绍音频、数码照片、视频等处理软件的特点、使用方法及处理技巧等。
第8章主要对当前流行的网页动画制作软件Flash的有关知识进行了详细的讲解。
第9章主要介绍基于流程图的创作工具Authorware创作多媒体作品的流程。
    本书可作为本科、高职高专及中职院校计算机技术专业和艺术设计类相关专业的教材，也可作为多
媒体应用培训的教材，还可供从事多媒体应用开发的技术人员学习。
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章节摘录

　　第1章 多媒体与多媒体技术　　本章要点：　　本章重点介绍与“多媒体技术”相关的基本概念
，以及多媒体技术发展的背景，涉及的关键技术，以及多媒体技术的应用情况。
主要学习和掌握多媒体技术，了解什么是多媒体、什么是多媒体技术，以及相关的概念。
　　本章主要内容：　　多媒体的概念 　　多媒体技术的特征　　多媒体计算机系统关键技术　　多
媒体计算机系统的应用　　多媒体技术的发展　　多媒体技术是20世纪80年代发展起来的一门综合技
术，虽然发展历史并不长，但它对人们的生产方式、生活方式和交互环境的改变所起的作用是不容忽
视的。
当前，多媒体技术已成为计算机科学的一个重要研究方向，多媒体的开发与应用，使得计算机一改过
去那种单一的人-机界面。
它集文字、图形、图像、声音和视频于一体，使用户置身于多种媒体协同工作的环境中，让不同层次
的用户感受到了计算机世界的丰富多彩。
　　在人类的科学技术发展史上，无数事实证明，人们发明了技术，而技术本身又反过来改变了人类
的生活。
多媒体技术的出现，将使生活在“数字化”时代的人们又一次体会到计算机技术对人类的生活、工作
与学习环境所带来的伟大影响。
　　多媒体技术是计算机技术发展的一个趋势，它的出现极大地改善了人类的信息交流方式，多媒体
技术是现代科学技术的最新成就，也是当今最受关注的一个热点技术。
　　那么究竟多媒体是如何定义的？
多媒体技术是如何发展的？
多媒体技术包含哪些内容？
如何开发多媒体产品？
这些正是本书所要回答的问题。
本章主要对多媒体做一简单的介绍。
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编辑推荐

　　《多媒体技术与应用》可作为本科、高职高专及中职院校计算机技术专业和艺术设计类相关专业
的教材，也可作为多媒体应用培训的教材，还可供从事多媒体应用开发的技术人员学习。
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