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内容概要

　　面向对象的程序设计方法是当今普遍使用并大力推广的一种程序设计方法，它是计算机软件开发
人员必须掌握的基本技术。
《21世纪大学本科计算机专业系列教材：面向对象程序设计（第2版）》根据国内外最新的面向对象程
序设计课程的教学大纲要求，按照首先阐述面向对象程序设计方法的相关概念，然后选择具有典型特
征的实例，并利用Java程序设计语言举例说明的基本教学策略来论述本课程的全部内容。
学生通过本书的学习，能够真正掌握面向对象的程序设计方法，学会Java程序设计的基本方法，养成
良好的程序设计习惯。
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章节摘录

版权页：   插图：   4.健壮性 Java语言致力于在编译期间和运行期间对程序可能出现的错误进行检查，
从而保证程序的可靠性，特别是在下面几个方面进行检查。
 （1）Java语言对数据类型的检查，可以尽早地发现程序执行中的隐患问题。
 （2）Java语言具有内存管理的功能。
它采用自动回收垃圾的方式，避免在程序运行过程中由于人工回收无用内存而带来的问题。
 （3）Java语言不允许通过直接指出内存地址的方式对其单元的内容进行操作，即没有c语言中的指针
概念。
这样可以提高整个系统的安全性、可靠性。
 5.结构中立 为了使Java真正与环境无关，Java源程序需要经过编译和解释两个阶段才能运行。
对Java源程序编译的结果将生成一个称为字节码（byte code）的中间文件。
该字节码的格式已被标准化，任何Java虚拟机都可以识别这种字节码，并将它解释成本机系统的机器
指令。
这种运行机制保证了Java与设备的无关性。
 6.安全性 Java语言的安全性主要从两个方面得到保证。
 （1）在Java语言中，删去了C++语言中指针和释放内存的操作，所有对内存的访问都必须通过类的实
例变量实现，从而避免了非法的内存操作。
 （2）在Java程序执行之前，要经过很多安全性的检测，包括检验代码段格式、对象操作是否超出范围
、是否试图改变一个对象的类型等，从而避免病毒的侵入以及破坏系统正常运行的情况发生。
 7.可移植性 与环境无关，使得Java应用程序可以在配置了Java解释器和运行环境的任何计算机系统上运
行，这奠定了Java应用软件便于移植的良好基础。
但仅如此还远远不够，如果基本数据类型的设计依赖于具体实现，也将给程序移植带来很大的麻烦。
例如，在Windows 3.1中整数（int）类型占用2个字节，而在Windows 95中占用4个字节，在DEC Alpha
中占用8个字节。
为了解决这类问题，Java设计了一套独立于任何运行平台的基本数据类型及运算，不管在什么环境下
运行，每一种数据类型的存储格式和操作方式均一样，从而大大提高了Java语言的可移植性。
 8.解释执行 在运行Java程序时，需要先将Java源程序编译成字节码，然后再利用解释器将字节码解释成
本地系统的机器指令。
由于字节码与环境无关且类似于机器指令，因此，在不同的环境下，不需要重新对Java源程序进行编
译，直接利用解释器进行解释执行即可。
当然随着Java编译器和解释器的不断改进，其运行效率也正在逐步改善。
 9.高性能 与BASIC语言不同，Java的解释器并不是对Java源程序代码直接解释，而是解释经编译后生成
的字节码。
字节码的设计经过优化很容易翻译成机器指令，因此执行速度要比BASIC语言快得多，但与C语言比
较还是有些慢。
这是因为每次执行都要花费时间解释一次。
为了提高运行速度，Java语言还提供了一种即时编译JIT（just intime）的方式。
该方法在加载Java字节码时，将其预处理成本地主机操作系统所能识别的机器指令。
这样虽然会增加加载程序的时间，但一旦加载成功，以后运行的速度就会大大提高。
另外一种改进Java程序运行速度的方法正在开发中，这就是设计一种专门用来运行字节码的微处理器
，到那时，Java程序运行的速度一定不比C语言逊色。
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