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前言

CorelDRAW X4是目前使用较为普遍的矢量图形绘制及图像处理软件之一，集图形绘制、平面设计、
网页制作、图像处理功能于一体。
本书通过CorelDRAw在各行各业的应用实例，介绍了CorelDRAW X4中文版在绘制基本图形、对象轮
廓线编辑、颜色填充、文本的编辑功能、交互式填充和图像特殊效果、位图编辑方法以及运
用CorelDRAW拼版和印前的相关事项等知识，使读者在制作实例的过程中学到绘制图像的基本知识。
1.本托内容介绍全书共分为12章，内容概括如下。
第l章介绍图像基础理论与平面设计的创意原则和创意方法，CorelDRAW不同效果的设计与绘制流程
。
第2～3章分别从图像构成、矢量图像绘制要素等方面，介绍在CorelDRAW中各种绘图工具的使用方法
以及基本矢量图像的绘制方法等基础知识。
第4章介绍在制作VI过程中所运用的图形组合功能与文字变形功能。
第5章通过介绍包装设计专业知识，学习各种产品包装的设计方法。
第6章讲解POP广告、海报以及招贴等平面广告的专业知识。
第7章简要介绍书籍装帧知识。
第8章介绍服饰设计的分类与构成要素等专业知识，从服装设计图以及整体服饰设计等方面，掌握服
饰设计的范围与设计方式。
第9章讲解了插画的相关专业知识。
第10章讲解产品造型设计专业知识，利用CorelDRAW的绘制功能，绘制3款不同的产品造型实例。
第11章介绍了在CorelDRAW中绘制与设计网站中的视觉元素，以及创建Web文件的知识。
第12章介绍计算机绘图的种类与矢量图像的绘制方法，通过绘制不同质感的矢量图像，掌
握CorelDRAW绘制图像的方法。
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内容概要

本书全面介绍CorelDRAW X4的图形设计技术和在各个行业的应用。
全书包括12章，剖析了CorelDRAw X4软件的功能和平面设计的制作流程，特别是对CorelDRAW X4的
排版功能、矢量图编辑功能、绘画功能、插画功能、表现技法等重点和难点功能进行了透彻的讲解。
本书实例丰富，版式新颖活泼，采用全彩印刷。
配书光盘提供了全书实例素材和主要实例教学视频文件。
    本书适合作为CoreIDRAW培训教程，也可以供广告设计、平面创意、插画设计、网页设计人员自学
和参考。
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章节摘录

插图：
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