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前言

在中国共产党第十六次代表大会上，江泽民同志论述了创新的重要性，要求我们进行理论创新、科技
创新、教育创新和体制创新。
创造性研究和拥有自主知识产权的新产品开发一直是这个时代的主题。
如何进行创造以及开发人的创造力，不是每个人都了解的。
因此如何抓住瞬间的“灵感”进行科学的创造，使工程技术人员（或大中专学生）利用已有的知识、
经验、专利、媒体等信息进行二次创新的技术研究与训练就显得尤为重要。
为顺应上述需要，作者结合多年的科研及指导大学生进行创新、创业的经验，通过实例，对创造性开
发的规律、功能、创造性思维、创造技法、创新性开发工具、创新教育等方面进行了全面的论述，以
期诱导人们（尤其是工程技术人员、大中专学生）创造力的爆发，为建设创新型国家做出自己一点理
论上的贡献。
本书是作者在多年来研究创造学，发表10多篇创造性思维、新产品开发论文的基础上，有选择地吸收
已有的创造经验和大学生创业、创新等相关学科的最新成果，经整合而成的一本具有学科交叉的技术
性论著。
本书共分为7章。
第1章介绍了创造学产生的背景及发展历程；第2章分析了人的创造力因素，旨在说明创造力的可开发
性；第3章介绍了创造性思维的结构特征，阐述了创造性思维的开发与训练；第4章分类论述了创造技
法及其应用；第5章介绍了创新开发的软、硬件及现代设计平台，描述了创新模块应用实例；第6章对
大学生创业计划的策划与管理进行了详细分析与设计；第7章阐述创新教育的必要性，研究了如何进
行创新型人才的培养。
本书在编写过程中，参考了国内外大量的文献材料，由于篇幅所限，有些文献和资料的作者和单位未
能一一列出，在此一并表示衷心感谢。
由于作者的水平和经验有限，加上时间仓促，书中错误和遗漏之处在所难免，恳请广大读者指正，以
便我们以后不断补充、完善。
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内容概要

本书是一本面向工程技术人员、大中专师生介绍有关创造学的知识功能、创造思维、创造原理、创造
技法和创新教育的著作，旨在通过有关基本理论知识和实例的介绍，引导工程技术人员、大中专师生
进行自我创造力的训练，进而培养创新精神，增强创造意识，激发创造欲望，提高创造能力，以便于
更好地与各自的专业技术相结合，创造出适应社会发展的新设计、新产品，同时把大中专学生培养成
创造性人才。
    本书揭示了创造性活动的规律，系统讲解创造力、创造技法、创新式开发工具，探讨创新教育内容
，具有系统性、创新性、教育性和开发性。
本书书中内容多结合作者的科研和教学创新，以及参加比赛的典型实例，与市面上的同类书籍相比，
本书有自己的特色，既可为工程技术人员开发自身创造力提供范例，同时也可作为教师和大中专学生
训练创造性思维的教材，亦可作为有志于创新设计和新产品开发的读者参考。
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章节摘录

插图：第2章 创造力的可开发性2.1 人的创造力 创造力是指根据一定目的，运用一切已知的信息，产生
出某种新颖、独特、具有社会或个人价值的产品的能力；是人们所特有的、在实践和认识活动中能产
生各种新颖性和独创性成果的能力；是成功地完成某种创造性活动所必需的心理品质；是正常人在科
学发现、技术发明、文艺创作等创造性活动中形成和表现出来的各种积极的个性心理特征的总和（即
创造主体在创造活动中表现出来并发展起来的各种能力的总和）。
创造力人人都有，但每个人所具有的创造力的程度是不同的。
创造力的基本特性是：（1）人人皆有之；（2）创造力潜能无穷；（3）创造力是可以开发的。
创造力与人的一般能力的区别在于它的新颖性和独创性，即无定向、无约束地由已知探索未知的能力
。
按照美国心理学家吉尔福德的看法，发散思维当表现为外部行为时，就代表了个人的创造能力，其行
为表现有以下特征：（1）变通性 思维能随机应变，举一反三，不易受功能固定等心理定式的干扰，
因此能产生超常的构想，提出新观念。
（2）流畅性 反应既快又多，能够在较短的时间内表达出较多的观点和概念。
（3）独特性 对事物具有不寻常的独特见解。
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编辑推荐

《创造学》揭示了创造性活动的规律，系统讲解创造力、创造技法、创新式开发工具，探讨创新教育
内容，具有系统性、创新性、教育性和开发性。
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