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前言

3dsMax是Autodesk公司开发的三维设计软件，也是目前国内应用最多的三维绘图软件，广泛应用于建
筑效果图设计与制作领域。
其中，建筑效果图的制作是建筑设计中非常重要的一环，随着社会的进步和科技的发展，设计师的工
作方式有了彻底改善。
从过去单一的手绘效果图发展到现在的计算机效果图，这是一个质的飞跃。
与以前相比，使用计算机制作建筑效果图不仅表现效果逼真，更重要的是修改起来非常方便，既经济
又高效。
为了帮助广大用户快速地步入设计效果图的美丽殿堂，我们从专业建筑设计师的角度出发，筛选了若
干具有代表性的工程项目，以案例教学的方式讲解了如何将软件与实际制作有机地结合起来，采用简
便、有效的方法制作出高品质的室外建筑效果图，从而使用户快速学会建筑效果图的制作秘笈，逐渐
成长为一名效果图高手。
本书主要内容：全书内容紧紧围绕实际工程设计案例，综合运用AutoCAD、3dsMax、VRay以
及Photoshop等软件，分别介绍了客厅、餐厅、工程装修设计、建筑外观效果等实例。
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内容概要

本书深入浅出地介绍了室内外建筑效果的设计思想和制作方法。
全书共分10章，分别介绍了制作室内外建筑效果的常用工具软件，VRay渲染器的基础知识，家装室内
效果图客厅、卧室、餐厅、卫生间等，公共建筑室内效果图交易大厅、办公室等，以及室外建筑效果
图的制作方法。
书中所选实例从实际工作出发，围绕实践工程设计案例，综合运用了AutoCAD、3ds Max、Lightscape
、VRay以及Photoshop等设计软件，涉及建模技术、材质与贴图、灯光布置、VRay渲染器等实用方面
。
本书全彩印刷，版式紧凑，效果精美，随书多媒体光盘提供全程配音的实例制作视频文件和实例素材
。
    本书适合作为室内外装潢设计人员和建筑从业人员的参考资料，也可以作为高等院校相关专业和社
会相关人员的培训教材。
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建筑效果图  11.1  设计师笔记1：别墅建筑风格  11.2  设计师笔记2：别墅建筑周围环境的划分  11.3  制作
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章节摘录

插图：1建筑色彩的特点装饰色彩与绘画色彩不同，绘画色彩是将颜色经过调配去充分地表现对象的
写生色彩，而装饰色彩并非大自然色彩的展现，它是通过人工提炼、加工、夸张、概括出来的理想化
色彩。
如像金黄色是稻穗成熟后的色彩，若经过装饰色彩的美化渲染，很可能是红色或是其他颜色，与物体
本身的金黄色相差甚远。
这就是装饰色彩的特性。
建筑色彩隶属于装饰色彩的范畴，其特点在于装饰部位的面积较大，建筑物的外墙、屋顶常常裸露在
自然光照下，而内墙、天棚、地面又多处于人造光的环境里，故在色彩的运用上内和外是有区别的。
建筑物的装饰色，多是人工着色再经过物理或化学处理后的现成面材，如面砖、马赛克，再就是天然
的大理石、花岗石、青石等。
建筑色彩设计不在色彩本身，而是色质的合理运用。
不同材料的色反映不同的色质，不同反光度的色表现出不同的色质，陶瓷和玻璃两种不同颜料所制作
的装饰材料马赛克，前者规整、亚光泽，给人以沉着、温和、平静的感觉，而后者则在阳光下耀眼刺
目。
这两种材料制成的同一产品名称式样都很相近，而实际效果正好相反，如图1—14所示。
如果将色质分开解释，“色”就是物体本身给人以红，黄，蓝等色彩在视觉上的感受，而“质”则是
指物体表面质地的特性作用于人眼所产生的感受，即质地的粗和细的感受。
色质可分为反光、平光、哑光、透光及天然人造色等多种类型，但在使用时又往往可以相互配合。
在综合对比运用时，粗、中、细三者的比例不能等量，必须使其中某一质感量占绝对优势，才能突出
中心，分明主次，效果也会随之显著。
在建筑色彩的实际运用中，常综合使用大理石、面砖、马赛克几种材料，这本身在光感的强弱、材质
特性及块材的大小上都有较大悬殊。
这样配搭层次分明，对比明显，但也要注意在综合使用时，材料的品种不宜过多，一般以3种为宜。
有时仅用一种单项材料也能获得很好的视觉效果。
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编辑推荐

《巧夺天工：3ds Max/VRay建筑效果图实例精讲(配光盘)》主要内容：全书内容紧紧围绕实际工程设
计案例，综合运用AutoCAD、3dsMax、VRay以及Photoshop等软件，分别介绍了客厅、餐厅、工程装
修设计、建筑外观效果等实例。
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