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内容概要

　　《面向对象设计原理与模式》全面介绍了Java面向对象程序设计的原理和模式，帮助解决Java程序
中的设计问题。
此外，该书十分注重Java面向对象程序设计的每个细节，以及继承、方法、类、设计模式等在程序设
计中起到的关键作用，浓缩了Java的精华。
在进行理论介绍的同时，《面向对象设计原理与模式》十分重视实践技能的培养，一些较为综合的实
例贯穿了相关的知识点，使学生理解并掌握它们在程序设计中的真正用处和在提升程序性能方面的作
用。
《面向对象设计原理与模式》不但可作为高校计算机科学专业的教材，还可作为Java程序设计人员的
必备参考书。
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章节摘录

第1章　面向对象设计与实现的优雅性对于阅读本书的大学生而言，您很可能已经学习了一些计算机
科学的相关课程，其中有一门对于编程的介绍性课程。
经过认真的学习，您一定掌握了至少一门编程语言的基本编程概念。
您学会了诸如循环、赋值和条件语句等语言结构，也学会了编写这些语言结构的一种或多种方法。
您更有可能已经理解了计算机科学并不仅仅是编程而已，事实上，编程仅仅是计算机科学工作者的一
种工具。
遗憾的是，因为没有时间讲解计算机科学中如此众多的主题，所以您将无法获悉解决同一问题的各种
不同方法的优缺点。
举例来说，在较低的层次上，存在很多种方法来实现一个结构，例如循环（比如，可以使用for循环
，while循环或者递归），其中的某些方法相对而言会更加优越。
在高一点的层次上，存在多种方法来实现一个任务（如归并排序或者选择排序），其中某些相比而言
更为快速。
再高一点的层次上，存在各种方法来将一个程序划分为诸如类或者方法的模块，其中某些分割的方法
会更加合适。
我们来看一个最后那种情况的例子。
请考虑这样一个问题，该问题需要编写一个模块来存储集合，该集合包括一些人以及他们各自的狗的
信息。
这个集合需要被保存为散列表、数组还是其他的集合形式？
这个集合是需要存储Person对象还是Person-Dog这样的对象组合。
Dog对象是否需要有实例变量指向其主人？
而狗的主人又是否需要实例变量指向他所拥有的狗的集合？
如果是的话，这又将是一个怎样的集合？
这样的Person对象还需要存储哪些其他数据？
如果这些人是美国公民，是否需要存储他们的社会保障号码？
是否需要将这样的人的集合排序以便于查找？
如果一个人的某条狗死了，是否需要将其从这个集合中删除，或是将其保留为一个没有狗的人？
很自然地，您会疑惑这些问题的答案是否真的很重要。
如果两个设计，一个只有少数几个类和方法，另一个则包含很多类和方法，当这两个设计都能解决问
题的时候，具体使用哪个设计是否真的很重要？
类似地，如果所有版本的循环都能正确地完成计算，具体使用哪个版本是否真的很重要？
如果两个算法都能正确计算，哪个运行更快是否真的很重要，尤其是在考虑到每年硬件处理速度飞速
增长的情况下？
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编辑推荐

　　本书特色：根据代码“优雅性”讨论设计和实现，使用小型和中型案例分析来介绍设计原理和模
式，大部分设计模式均在解决某个问题的背景中引入，在每章的末尾都有大量的各种难度的练习题，
便于学生温故而知新。
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