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前言

　　Pro/ENGINEER 4.0作为强大的CAD/CAE/CAM集成软件，在工业领域具有广泛的应用，非常适合
工程设计人员使用，较其他版本，其界面更友善和人性化。
　　本书重点介绍Pro/ENGINEER 4.0系统的产品设计功能，系统地指导读者如何使用Pro/ENGINEER
4.0完成由简单产品的设计到复杂产品设计再到产品装配、曲面产品的创建的整个过程。
　　本书的特色在于将实体和曲面的创建方法分开介绍，并按顺序介绍从简单到复杂实体的创建命令
。
先介绍实体的创建过程，然后介绍装配过程，最后介绍曲面创建和工程图的创建。
其特点在于：内容全面——包含了产品元件创建、曲面创建、装配体创建、工程图创建等多种命令；
条理清晰——从命令的操作到实例的运用，使读者更好地掌握各功能的运用；实例丰富——抽取具有
典型性的实例产品进行讲解；讲解详细——不仅讲解产品中各个步骤的创建过程，而且通过附带的光
盘进行动画讲解；实用性强——所讲述的内容与工程使用内容息息相关，所列举的实例增加了本书的
实用性和可操作性。
　　本书共分11章，依次介绍Pro/ENGINEER Wildfire 4.0基础知识、基本操作草图绘制、简单实体特征
创建模、复杂实体特征创建、产品装配、简单产品的创建实例、基础曲面设计、ISDX曲面设计、复杂
产品设计实例、工程图等。
　　第1章 Pro/ENGINEER Wildfire 4.0基础知识：主要介绍了Pro/ENGINEER Wildfire 4.0的基础知识以
及各个模块的界面，并介绍了它的一些参数设置和用户界面的设置。
　　第2章 Pro/ENGINEER Wildfire 4.0基本操作：主要介绍了鼠标的运用、层的运用、基准特征的创建
、视图的控制等。
　　第3章 草图绘制：主要介绍了Pro/ENGINEER Wildfire 4.0的草绘模块，包括了它的基本绘图功能、
编辑功能、约束功能、尺寸标注以及辅助工具，最后通过草绘实例以及草绘的练习让读者熟
悉Pro/ENGINEER Wildfire 4.0二维草绘功能。
　　第4章 简单实体特征创建：主要介绍了如拉伸、旋转、扫描等三维建模的基础功能，并介绍了一
些基本的编辑功能，如倒圆角、倒角、抽壳、筋等编辑命令的使用，最后通过一些例子使读者熟
悉Pro/ENGINEER Wildfire 4.0基本实体的创建。
　　第5章 复杂实体特征创建：主要介绍复杂实体的创建，如扫描混合、螺旋扫描、可变剖面扫描、
扭曲等，同时也介绍了三维建模高级特征，如耳、槽、自由曲面、折弯等特征。
介绍了几个典型实例的创建过程，同时也通过习题的几个例子使读者熟悉Pro/ENGINEER Wildfire 4.0
三维复杂实体和高级实体的创建。
　　第6章 产品装配：主要介绍11种约束关系，同时也介绍了产品的装配过程，在介绍装配产品之后
，也使读者了解分解视图等的创建，同时介绍了机构连接方式的创建。
最后通过一个产品装配的综合实例使读者熟悉Pro/ENGINEER Wildfire 4.0三维产品的装配模块。
　　第7章 简单产品的创建实例：通过上面各章节的介绍，本章主要列举几个比较经典的实例创建及
产品零件的创建和装配过程，主要包括拖车、垃圾桶等实例的介绍，并在习题中介绍台灯的创建过程
。
　　第8章 基础曲面创建：通过上面各章节实体建模的介绍，本章主要列举两个基础曲面的实例，通
过实例向读者介绍基础曲面在产品设计当中的应用，产品设计主要包括摄像头、鼠标等实例的介绍，
并在习题中介绍香水瓶的创建过程。
　　第9章 ISDX曲面的设计：本章主要列举两个ISDX曲面的实例，通过实例向读者介绍ISDX曲面在产
品设计当中的应用，产品设计主要包括剃须刀主曲面、按摩器主曲面等实例的介绍，并在习题中介绍
水龙头的创建过程。
　　第10章 复杂产品设计实例：本章主要通过一个折叠手机实例向读者介绍在产品设计当中如何结合
简单曲面、ISDX曲面以及特征编辑命令完成产品的设计，在本章中还介绍了一些产品的设计方法，例
如本例就应用了自上而下的设计方法，有别于前面章节中的自下而上的设计方法，通过本章的学习应
该能基本了解实际产品设计的关键知识点。
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　　第11章 工程图：本章的主要内容是介绍工程图的创建过程，主要包括视图及比例的创建，同时也
介绍了尺寸的标注和修改等过程。
　　本书配套光盘中的实例所使用的软件版本是Pro/ENGINEER Wildfire 4.0，请使用Pro/ENGINEER
Wildfire 4.0及以上的版本打开配套光盘中的文件。
　　配套光盘提供了本书例子的多媒体演示动画，读者可双击对应的.exe文件直接观看。
　　本书可作Pro/ENGINEER软件初学者和设计人员进行CAD产品设计的入门教程，也可作为高等院
校和职业院校机械设计、工业设计等专业学生的专业教材，或产品设计开发人员的参考工具。
　　本书是集体智慧的结晶，在这里特别感谢广东工业大学机电工程学院机械设计及理论系的仇灿华
、李朝光、史俊峰、汪碧宇、万海军、朱丽云、刘海珊、李楠、张小娟、张敏、李春浩、李想、张茜
、马淑娟、周毅、张弓、张乐、李大勇、朱婷婷等人，他们在本书的编辑和审稿过程中付出了辛勤的
劳动。
　　书中难免有疏漏之处，敬请读者指正。
　　编者
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内容概要

本书旨在快速、有效地为读者介绍Pro/ENGINEER Wildfire 4.0产品设计基础以及产品设计和绘制的过
程，让读者系统地了解基于Pro/ENGINEER Wildfire 4.0的一些基本实体和高级实体的创建以及曲面的
创建过程，并通过实例和练习强化用户使用Pro/ENGINEER Wildfire 4.0进行零件设计产品的技能。
      本书共11章，依次介绍了Pro/ENGINEER Wildfire 4.0基础知识、基本操作草绘、三维实体产品建模
基础功能、三维建模高级功能、产品装配、简单产品的创建实例、基础曲面设计、ISDX曲面设计、复
杂产品设计实例、工程图等。
本书的每个章节都先简要介绍该模块的主要功能，然后以若干典型实例作为总结实例，贯通每个章节
的主要知识点，通过这些例子，读者可以初步感受到该部分功能的使用方法及应用流程，前面的基础
章节还配合了相关的练习，能让用户更加熟悉对应章节指令的使用技巧。
本书配套光盘还提供了书中所有实例与练习的原文件，以及案例的多媒体演示动画。
    本书可作为Pro/ENGINEER软件初学者和设计人员进行CAD产品设计的入门教程，也可作为高等院
校和职业院校机械设计、工业设计等专业的教材，或产品设计开发人员的参考工具。
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章节摘录

　　2.1 Pro／ENGINEERWildfire4.0的常用操作　　各种绘图软件对鼠标和键盘都有各自的使用技巧，
图层的设置、基准的创建等也都各有特色。
Pro／ENGINEERWildfire4.0也有自己的使用技巧，在用Pro／ENGINEERWildfire4.0创建产品之前，首先
要了解该软件的一些常用操作，比如鼠标的使用、工作目录的设置、层的使用等。
　　2.1.1 鼠标三键的操作　　在创建产品时，使用键盘和鼠标三键结合的熟练程度关系到操作速度的
快慢，因此，必须熟练掌握鼠标的使用方法和技巧。
以下讲的鼠标中键都是滚轮式鼠标中的。
　　1.单用鼠标键　　鼠标左键：一般用于选择，可以选择图元或特征，也可用于选择创建特征的图
标和菜单等。
　　鼠标中键：一般表示确定，当命令操作完时，可通过按中键确认，按住中键时，移动鼠标可旋转
视图，滚动鼠标中键则可缩放视图。
　　鼠标右键：一般在绘图区右击，系统会弹出对应的快捷菜单，供用户选择。
　　2.鼠标和键盘的结合使用　　鼠标和键盘的结合使用主要用于旋转视图、缩放视图、平移视图等
，还有其他许多使用方法，就不再详述了。
　　旋转：按住鼠标中键不放，然后在图形界面中移动鼠标。
或者按住Ctrl键，再按住鼠标中键在绘图区左右移动，可使视图绕鼠标指定点旋转。
　　缩放：滚动鼠标中键的滚轮，向前滚，视图缩小，向后滚，视图放大。
或者按住Ctrl键，再按住鼠标中键在绘图区上下移动，图形界面上的模型会随之放大缩小。
　　平移：按住Shift键，并按住鼠标中键不放，在图形界面上移动鼠标，图形界面中模型会随着鼠标
的移动而平移。
　　2.1.2 设置工作目录　　为了更好地管理大量有关联的文件，在绘制产品前最好先设置工作目录。
工作目录的作用是在Pro／ENGINEERWildfire4.0运行过程中，将大量的文件保存在所设置的工作目录
中，而且也可以从当前的目录中打开文件，将操作过程中的文件控制在该目录中进行。
这样便于管理，也不至于产生垃圾文件。
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编辑推荐

　　《从学习到实践：Pro/Engineer Wildfire 4.0产品设计》起点低，上手快，循序渐进，逐步提高。
基础＋实例＋提高练习，边学边练，学以致用，典型的工厂应用案例，练就专业的技术水准，完备的
实例源文件和教学视频，学习更轻松，QQ在线互动答疑，快速解决学习中的疑问。
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