
第一图书网, tushu007.com
<<计算几何>>

图书基本信息

书名：<<计算几何>>

13位ISBN编号：9787302199380

10位ISBN编号：7302199388

出版时间：2009-6

出版时间：清华大学出版社

作者：（德）伯格（Berg，M.D.） 等著，邓俊辉  译

页数：407

字数：636000

译者：邓俊辉

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<计算几何>>

前言

　　20世纪70年代末，计算几何学（computationalgeometry）从算法设计与分析中孕育而生。
今天，它不仅拥有自己的学术刊物和学术会议，而且形成了一个由众多活跃的研究人员组成的学术群
体，因此已经成长为一个被广泛认同的学科。
该领域作为一个研究学科之所以会取得成功，一方面是由于其涉及的问题及其解答本身所具有的美感
，而另一方面，也是由于在（诸如计算机图形学、地理信息系统和机器人学等）众多的应用领域中，
几何算法都发挥了重要的作用。
　　许多解决几何问题的早期算法，要么速度很慢，要么难于理解与实现。
随着近年来一些新的算法技术的发展，此前的很多方法都得到了改进与简化。
这本教材力图使得这些现代的算法能够为更广泛的读者理解和接受。
本书既是面向计算几何课程的一本教材，同时也可用于自学。
　　本书的结构。
除导言外，这16章中的每一章都从来自应用领域的某一实际问题入手。
这个问题将被转化为一个纯粹的几何问题，进而通过计算几何所提供的方法加以解决。
每章所讨论的，实质上就是对应的那个几何问题，以及解决该问题所需要的概念与方法。
我们根据所希望覆盖的计算几何专题，来选取有关的应用；而就具体的应用领域而言，这些介绍还远
远不够全面。
引入这些应用的目的，只是为了激发读者的兴趣；而各章本身的目的，并不在于为这些问题提供现成
可用的解决方法。
虽然如此，我们还是认为，为有效地解决应用中的几何问题，计算几何方面的知识是非常重要的。
希望本书不仅能够吸引来自算法学术圈的那些人，而且对来自应用领域的人们亦是如此。
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内容概要

计算几何是计算机理论科学的一个重要分支，自20世纪70年代末从算法设计与分析中独立出来起，已
经有了巨大的发展，不仅产生了一系列重要的理论成果，也在众多实际领域中得到了广泛的应用。
    本书的前4章对几何算法进行了讨论，包括几何求交、三角剖分、线性规划等，其中涉及的随机算法
也是本书的一个鲜明特点。
第5章至第10章介绍了多种几何结构，包括几何查找、kd树、区域树、梯形图、Voronoi图、排列
、Delaunay三角剖分、区间树、优先查找树以及线段树等。
第11章至第16章结合实际问题，继续讨论了若干几何算法及其数据结构，包括高维凸包、空间二分
及BSP树、运动规划、网格生成及四叉树、最短路径查找及可见性图、单纯性区域查找及划分树和切
分树等，这些也是对前10章内容的进一步深化。
    本书不仅内容全面，而且紧扣实际应用，重点突出，既有深入的讲解，同时每章都设有“注释及评
论”和“习题”，方便读者更深入的理解，被世界众多大学作为教材。
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章节摘录

　　与上例相同，这一问题的实质也是几何的：给定一组几何形状不同的障碍物，我们需要在不与任
何障碍物发生碰撞的前提下，找出连接于任意两点之间的最短通路。
这就是所谓的运动规划（motion planning），在机器人学中，这类问题的求解至关重要。
第13和15章将针对运动规划所需的几何算法做一讨论。
　　第三个例子。
假设你可以利用的不是一张而是两张地图：一张描述了各个建筑物，包括公用电话；另一张则画出了
校园内的道路。
为了规划出通往公用电话的运动路径，我们需要将这两张地图叠合（overlay）起来——也就是说，需
要将这两张地图所提供的信息合并起来。
在地理信息系统（geographic information system）中，地图的叠合是基本的操作之一。
这种操作涉及到某张地图中的对象在另一张弛图中的定位、不同特征物之间的求交计算等问题。
第2章将讨论这一问题。
　　许多几何问题的解决都要依靠精心设计的几何算法，上面只是其中的三个例子。
诞生于20世纪70年代的计算几何（computational geometry），正是旨在解决这类几何问题。
这一学科可定义为“针对处理几何对象的算法及数据结构的系统化研究”，其重点在于“渐进快速的
精确算法”。
由几何问题带来的挑战吸引了众多的研究人员。
从对问题的明确表述，到得出高效而优雅的解决方法，往往需要经历漫长的过程，其间既要克服诸多
困难，也要积累一些次优的中间结果。
今天，我们已经掌握了功能广泛的一整套几何算法，它们不仅高效而且相对更易理解和实现。
　　本书将介绍计算几何中最重要的那些概念、方法、算法以及数据结构，但愿我们的介绍方式，能
够吸引那些有志于将计算几何的研究成果付诸实际应用的读者。
本书的每一章都从某一实际问题入手，而这种问题的求解，都需要借助几何算法。
为了说明计算几何之应用范围的广泛性，这些问题分别选自不同的应用领域：机器人学、计算机图形
学、CAD／CAM以及地理信息系统等。
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