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前言

　　随着现在3D技术的提升与创作手法的多元化，建筑动画从脚本创作到精良的模型制作，后期的电
影剪辑手法，以及原创音乐音效，情感式的表现方法，制作出的建筑动画综合水准越来越高。
　　本书以“建筑动画艺术教程”建筑动画实例的制作过程贯穿全书始终。
本书介绍应用Aut0CAD、3dsmax、Photoshop、AfterEffects、：Premiere等制作合成软件。
最初是素材的搜集，表现一个建筑动画前，需要了解所表现建筑的外貌、功能等；然后是思路的确立
，如何确定片头和片尾，以及之间的镜头如何衔接，王线索如何贯穿其中，每个镜头所要表现的是什
么效果：确定动画制作的主思路之后，就是脚本的定稿，脚本的作用就是将制作思路列详细有条理地
列出每个镜头的内容：场景的创建是建筑动画表现的关键了，在这里就需要前面准备的效果图、CAD
图纸等素材为参考，在max中进行场景的创建。
在maX中还将完成灯光、材质、相机运动的设置，以及渲染输出，做后期合成的准备；后期合成主要
通过AtierEffects、Premiere软件进行，从建筑动画的最初准备工作到最后的合成成片，本书中都做了详
细具体的介绍，读者可以在本书指导下更加具体地了解动画制作的步骤跟过程。
本书主要内容　　本书的作者有着多年的商业建筑动画设计及教学经验，书中的实例全部采用真实的
商业网站，不仅页面设计精美，具有很强的实用性和针对性。
　　本书共9章，讲述了各类建筑动画的设计制作方法，精选了实例进行逐步讲解，涉及的内容丰富
全面，并且穿插了各个知识点，使读者既能学习到建筑动画的各项操作，更可以掌握不同类型网站的
建设技巧和实战经验.　　全书由9章组成，通过建筑动画中各个有特点的场景为小实例，分别加以介
绍。
　　第l章主要介绍了建筑动画脚本的制作，以及在建筑动画中的作用。
　　第2章主要介绍了CAD图纸与max的结合应用。
　　第3章介绍了镜头的静态特性和动态特性，在建筑动画的制作中的重要作用。
　　第4章介绍了场景中灯光的设置和场景的渲染输出工作。
　　第5章介绍鸟瞰场景的创建过程。
　　第6章主要介绍了在建筑动画中水景的表现，并通过实例进行详细介绍。
　　第7章主要介绍了在建筑动画中，树木的表现形式。
　　第8章介绍了动画中人物的各种表现形式。
　　第9章介绍了场景和声效的最终合成。
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内容概要

　　《3DS MAX建筑动画制作实战宝典》由曾独立负责过大型建筑动画规划建设和设计工作的资深动
画设计师精心编著，对建筑动画设计流程和设计制作方法进行了深入剖析。
《3DS MAX建筑动画制作实战宝典》完全从工作实际出发，循序渐进地对多个建筑动画的设计和制作
过程进行了详细讲解。
基本上涵盖了建筑动画设计与建设的方方面面，包括动画设计基础知识、布局、模板的创建、使用等
具体知识。
　　《3DS MAX建筑动画制作实战宝典》附录部分收录了建筑动画设计与制作使用到的3ds max和After
Effects快捷键。
　　《3DS MAX建筑动画制作实战宝典》配套光盘还收录了书中所有的实例和素材文件，为读者更好
的扩展思路创造了空间。
　　《3DS MAX建筑动画制作实战宝典》融合了作者多年动画设计和建设的理念及经验技巧，具有很
强的针对性和实用性，不但适合于对建筑动画制作的初级读者，也适合建筑动画设计与建设专业人员
参考借鉴，还可作为大中专院校及社会培训班学员的教材。
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书籍目录

第1章　建筑动画艺术概述1.1　建筑动画的特点及作用1.1.1　三维动画的兴起1.1.2　建筑动画的功利
性1.2　建筑动画应用软件1.2.1　AutoCAD的应用1.2.2　3ds max的应用1.2.3　Photoshop的应用1.2.4
　After Effects的应用1.2.5　Premiere的应用1.3　建筑动画前期准备工作及脚本的编写1.3.1　资料的搜
集1.3.2　编写分镜头脚本1.4　建筑动画脚本制作实例1.4.1　项目分析1.4.2　影片策略1.4.3　镜头策
划1.5　本章小结第2章　建筑识图及模型制作2.1　CAD图纸的整理2.1.1　建筑识图2.1.2　图纸的简
化2.2　CAD图纸的识别2.2.1　CAD地形表现2.2.2　CAD建筑表现2.3　在3ds max中导入CAD图纸2.4　
应用CAD图纸制作楼体模型2.4.1　简单楼体的制作2.4.2　复杂楼体的制作2.5　本章小结第3章　摄影
机运动设置3.1　镜头语言在建筑动画中的运用3.1.1　平视镜头3.1.2　俯视镜头3.1.3　仰视镜头3.2　镜
头的静态特性3.2.1　大全景3.2.2　全景3.2.3　中景3.2.4　中特写3.2.5　特写3.2.6　大特写3.3　镜头的动
态特性3.3.1　推3.3.2　拉3.3.3　摇3.3.4　移3.3.5　虚3.3.6　晃和转3.4　摄影机运动在3ds max中的实
现3.4.1　摄影机的自由运动3.4.2　摄影机的路径运动3.5　本章小结第4章　场景的灯光设置和渲染4.1
　建筑动画中的灯光4.2　建筑动画日景灯光设置4.3　建筑动画夜晚灯光设置4.4　建筑动画的渲染4.4.1
　建筑动画的渲染格式4.4.2　建筑动画的渲染过程4.5　本章小结第5章　建筑动画中的鸟瞰5.1　鸟瞰
镜头的特点和作用5.2　鸟瞰水面的模拟5.3　山的创建5.4　创建草地和滩涂5.5　创建道路分割地面5.6
　项目周边环境的制作5.7　拼合项目主体5.8　相机和灯光的创建5.8.1　相机的运动设置5.8.2　灯光的
设置5.9　渲染5.10　本章小结第5章　建筑动画中的水系表现6.1　池塘水面的表现6.2　喷泉的表现6.3
　水帘的表现6.4　本章小结第7章　树木花草的实现7.1　建筑动画中的花草树木7.1.1　贴图模拟
法7.1.2　植树插件SpeedTree7.1.3　植树插件Treestorm7.2　鸟瞰等大场景树木的表现7.3　使用插
件Speedtree制作树木7.4　使用插件Treestorm制作树木7.5　制作落叶7.6　本章小结第8章　建筑动画中
的人物8.1　人物的实现形式8.2　3ds max模型人物的创建8.2.1　Poser软件简介8.2.2　Character Studio简
介8.2.3　人物模型创建8.3　贴图人物的使用8.4　RPC人物场景的创建8.5　本章小结第9章　建筑动画
的后期合成9.1　常用视频合成软件9.1.1　After Effects简介9.1.2　Premiere简介9.2　建筑动画的视频合
成9.2.1　使用After Effects制作片头9.2.2　制作动画9.2.3　制作片尾9.3　配音、配乐9.3.1　软件介绍9.3.2
　软件应用9.4　输出成品9.5　本章小结附录　3ds max常用命令中英文对照及常用快捷键
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章节摘录

　　第1章　建筑动画艺术概述　　建筑动画是三维动画的一种，主要用于模拟尚未存在的建筑及环
境。
正是基于这种提前展现性，建筑动画已被广泛的应用于建筑行业的宣传中。
　　1.1　建筑动画的特点及作用　　随着多媒体技术的发展和应用，现代动画早已突破传统意义上卡
通片的范畴，发展成集高科技的多媒体技术与传统绘画技法于一身的产业。
动画是一种艺术创作手段，凡是用这种手段去进行生产创作的相关行业及衍生产品，都应纳入动画产
业的范畴，如传统的二维、三维动画、影视视觉特技电脑动画、广告设计动画，建筑三维动画，游戏
动画，虚拟仿真动画等。
　　1.1.1　三维动画的兴起　　三维动画是计算机技术高速发展的衍生物，三维性、逼真性是其最重
要的特点，三维动画的出现是动画行业的一大革命。
三维动画目前被广泛地应用于影视、广告、教学以及研究等领域，如图1-1所示。
　　根据不同的标准可以将三维动画分为不同的类型，例如根据所表现的内容，三维动画可以分为影
视动画、游戏动画、建筑动画、广告动画等。
但是三维动画的分类不是绝对的，往往一个动画作品中融合了多种内容。
　　三维动画的制作不同于其他动画形式，传统的动画制作有胶片拍摄、手绘等方式，但这些都不适
用于三维动画，三维动画的制作完全依赖于计算机和三维软件，通过三维软件搭建一个虚拟的三维空
间是三维动画的制作之本，所以说，三维动画的发展依赖于计算机技术的发展。
　　1.1.2　建筑动画的功利性　　建筑动画是以建筑及环境为主要表现内容的三维动画形式。
建筑动画最大的特点就是模拟现实，三维软件搭建的虚拟世界要与真实世界保持一致，这是建筑动画
的基本要求，如图1—2所示。
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编辑推荐

　　《3DS MAX建筑动画制作实战宝典》共9章，讲述了各类建筑动画的设计制作方法，精选了实例
进行逐步讲解，涉及的内容丰富全面，并且穿插了各个知识点，使读者既能学习到建筑动画的各项操
作，更可以掌握不同类型网站的建设技巧和实战经验。
《3DS MAX建筑动画制作实战宝典》语言叙述通俗易懂，突出了实用性，采用由浅入深的编排方法，
内容丰富、结构清晰、语言简练、实例众多、图文并茂。
可以适用于以下读者对象：动画设计与制作人员、建筑动画建设与开发人员、大中专院校相关专业师
生、建筑动画制作培训班学员、个人建筑动画爱好者与自学读者。
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