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前言

　　Java语言自1995年面世以来，以其与平台无关性、安全性、面向对象等特性被越来越多的人使用
，是目前应用非常广泛的一门面向对象的程序设计语言，尤其应用于网络开发中的网上购物、网上银
行、远程教学、虚拟课堂以及网络游戏等方面。
　　目前，全国各地的高校与计算机相关的很多专业都开设了Java程序设计课程，尤其是高职院校计
算机学科的所有专业都开设了该课程，并将其作为学习面向对象程序设计的必修课。
现在出版的相关教材也比较多。
但是我们在教学过程中深深体会到，由于很多教材理论性的叙述较多，使学生在学习这门语言时比较
困难。
　　我们认为，对于语言类课程的学习，最重要的是培养一种编程的感觉和编程的能力，这种编程能
力的培养是需要通过多次上机练习来实现的。
所以在编写本书时，我们选用了大量的案例，尽可能做到“精简理论、强化实践”，从而达到“培养
能力、面向应用”的目的，这也是我们在教学中始终贯彻的主要指导思想。
本书每章都给出了多个详尽的实例，实用性很强，希望读者通过这些实例的实战训练，能够在短时间
内掌握Java语言的核心技术并尽快提高自己的水平。
　　2006年，我们开设的“Java语言程序设计”课程被评为山东省级精品课程，课程组的部分主讲教
师参与了该书大部分内容的编写，同时与多所院校有丰富教学经验的教师及对Java有深入研究的专业
人士共同合作编写了此书。
全书融合了大家多毛的教学经验及教改心得。
　　本书共分13章，其中第1～3章讲解了.Java基础知识，包括，Java语言环境、语法基础以及控制结构
等；第4章介绍了面向对象的基本常识，如类、对象、多态、接口等；第5和6章介绍了数组、字符串及
其他常用类的用法；第7章介绍了、Java异常的处理方法；第8和9章分别介绍了、Java输入/输出流和线
程方面的应用；第10章介绍了GUI图形界面的应用，包括窗体、菜单、布局设计、常用组件以及事件
处理，并介绍了一些控件的属性和方法；第11和12章介绍了Java在网络方面和小应用程序方面的应用
；第13章设计了一个综合实例，以便提高大家综合应用各种知识的能力。
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内容概要

本书从Java语言的最基本知识讲述，包括Java程序的发展与特点、开发工具、标识符、数据类型、运算
符与表达式以及流程控制等；然后全面讲述了Java面向对象程序设计的基本概念和编程思想，包括类
、对象、接口、继承与多态、数组与字符串等；接下来介绍了Java的编程应用，包括图形用户界面中
的组件、菜单、布局管理、对话框与事件处理；还介绍了Java的异常处理、线程、网络编程、输入输
出流、Java小应用程序等；最后以一个综合实例介绍了实现文件的编辑、存储、打开、格式设置等功
能。
本书内容详尽，实例丰富，注重培养读者解决实际问题的能力，并在每章都附有一定数量的练习和编
程实训题，便于读者学习与检验自己的学习效果。
　　本书既可作为高等院校Java程序设计课程的教材或教学参考书，也可作为Java编程人员的参考书。
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章节摘录

　　第1章 Java语言概述　　Java语言是一门年轻的非常有生命力的语言，也是当今应用最为广泛的语
言之一。
Java语言以其简洁、实用、“平台无关性”等优点，越来越为人们所接受和使用。
本章将主要介绍Java的起源、发展、开发工具JDK的安装、配置与简单使用，同时还介绍了Java语言程
序的基本结构及编译运行方法。
　　本章学习目标　　了解Java语言产生的历史和工作原理。
　　掌握Java语言作为一门面向对象编程语言的基本编程思路。
　　了解Java语言的特点和运行机制。
　　熟悉Java开发运行环境。
　　学习并掌握编写、调试简单Java两种程序的开发方法、过程和各自的特点。
　　掌握下载与安装Java开发环境和帮助文档的基本方法。
　　1.1 Java语言的发展和特点　　1.1.1 Java语言的发展 　　1991年初，美国加州的Sun Mierosystem公
司（以下简称Sun公司）成立了一个以James Goslin9为首的研发小组。
这个小组成立的目的是开发小型或便携式的消费电子产品（如PDA——Personal Digital Assistant，个人
数字助理）配套的独立平台软件环境，并建立分布式的系统结构，同时将现代软件技术移植到消费型
电子产品上，即随后提出的Green Pro]ect（绿色计划）的主要内容，该小组也因此被命名为Green小组
。
　　与Sun公司以往所擅长的工作站及微处理器技术不同的是，Green小组所开发的消费型电子产品技
术的顾客是一般消费者。
这些用户不愿意在这种产品上花太多的钱，也不愿意花很多时间来学习如何操作它，并且他们重视的
是产品的稳定性，而不在意产品内部使用的是什么CPU，或者CPU的速度有多快。
因此开发一种小巧、易用、安全稳定并且与平台无关的系统成为Green项目小组研究的目标。
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