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前言

学过程序设计的人，都有一个体会，看别人编写的程序，好像挺明白的，但是一旦要自己编写一个程
序，就感觉无从下手。
这是因为程序设计是一门对实践环节要求很高的课程，初学者要想真正学会C++面向对象程序设计，
最重要的是抓住两个关键环节：一个是多做习题多编程；另一个就是多上机，写在纸上的程序是否正
确，最好的办法就是上机验证。
为此，我们编写了这本习题解答与上机指导书，以期帮助读者尽快地掌握C++语言程序设计的基本规
则与编程技巧，并能够熟练运用这些规则与技巧，编制出具有良好风格的应用程序，最终能够顺利地
通过上机调试。
本书的主要内容分为两部分：第1部分是《C++面向对象程序设计教程（第3版）》（陈维兴、林小茶
编著，清华大学出版社2009年出版）习题与参考答案，详细给出了教材中所有习题的参考答案；第2部
分是C++上机实验指导，详细介绍了C++上机操作方法，并精心设计了与教材内容配套的7组实验题，
每组实验题目都包括“实验目的和要求”、“实验内容和步骤”，供上机实验时参考。
在本书的最后一章给出了各组上机实验题的参考解答，帮助初学者掌握实验内容和理解具体实现步骤
，以更好地掌握C++面向对象程序设计的基本概念和编程方法。
提供习题参考答案和实验解答的主要目的是供读者参考和借鉴，作者在这里要强调一点，程序设计是
创作的过程，解决一个实际问题的程序肯定不是惟一的，因此，在阅读本书的参考答案之前，希望读
者已经独立思考过教材中的习题及实验题目，这样才有助于程序设计水平的提高，不要把本书的参考
解答作为惟一的答案。
本书中所有程序都经作者在visualC++6.O上调试通过。
在本书的编写和出版过程中还得到了郑玉明、陈宝福、杨道沅、李春强、孙若莹等老师的帮助和支持
，在此表示诚挚的感谢。
本书内容是作者多年教学实践的总结，虽然得到了读者的肯定，但由于编者水平有限，错误和不当之
处在所难免，在此恳请广大读者批评指正。
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内容概要

　　《C++面向对象程序设计教程（第3版）：习题解答与上机指导》是《C++面向对象程序设计教程
（第3版）》（陈维兴、林小茶编著，清华大学出版社2009年出版）的配套用书。
书中内容分为两部分：第1部分是《C++面向对象程序设计教程（第3版）》习题与参考答案，给出了
教材中所有习题的参考答案；第2部分是C++上机实验指导，详细介绍了C++上机操作方法，并精心设
计了与教材内容配套的7组实验题，每组实验题目都包括“实验目的和要求”、“实验内容和步骤”
，供上机实验参考。
在书中的最后一章给出了各组上机实验题的参考解答，供读者参考和借鉴，以帮助读者更好地掌
握C++面向对象程序设计的基本概念和编程方法。
　　《C++面向对象程序设计教程（第3版）：习题解答与上机指导》可作为学习《C++面向对象程序
设计教程（第3版）》的辅助教材，也可供其他学习C++的读者参考。
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书籍目录

第1部分 《C++面向对象程序设计教程（第3版)》习题与参考解答第1章 面向对象程序设计概述第2章
C++概述第3章 类和对象第4章 派生类与继承第5章 多态性第6章 模板与异常处理第7章 C++的流类库与
输入输出第8章 面向对象程序设计方法与实例第2部分 C++上机实验指第9章 Visual C++上机操作介
绍9.1 Visual C++ 6.0 的开发环境9.1.1 Visual C++ 6.0 集成开发环境概述9.1.2 常用功能键及其意义9.2 建立
和运行单文件程序9.2.1 编辑 C++源程序9.2.2 编译和连接C++程序9.2.3 程序的运行9.2.4 关闭工作区9.3 
建立和运行多文件程序9.3.1 编辑程序中需要的多个文件9.3.2 创建项目文件9.3.3 将多个文件添加到项目
文件中去9.3.4 编译和连接项目文件9.3.5 运行项目可执行文件9.3.6 关闭工作区第10章 C++上机实验
题10.1 实验1 Visual C++ 6.0集成开发环境的初步使用10.1.1 实验目的和要求10.1.2 实验内容和步骤10.2 实
验2 C++简单程序设计练习10.2.1 实验目的和要求10.2.2 实验内容和步骤10.3 实验3 类和对象10.3.1 实验
目的和要求10.3.2 实验内容和步骤10.4 实验4 派生类与继承10.4.1 实验目的和要求10.4.2 实验内容和步
骤10.5 实验5 多态性10.5.1 实验目的和要求10.5.2 实验内容和步骤10.6 实验6 模板与异常处理10.6.1 实验
目的和要求10.6.2 实验内容和步骤10.7 实验7 C++的流类库与输入输出10.7.1 实验目的和要求10.7.2 实验
内容和步骤第11章 C++上机实验题参考解答11.1 实验1参考解答11.2 实验2参考解答11.3 实验3参考解
答11.4 实验4参考解答11.5 实验5参考解答11.6 实验6参考解答11.7 实验7参考解答参考文献
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章节摘录

插图：第1章 面向对象程序设计概述【1.1】什么是面向对象程序设计？
【解】面向对象程序设计是一种新的程序设计范型。
这种范型的主要特征是：程序=对象+消息面向对象程序的基本元素是对象，面向对象程序的主要结构
特点是：第一，程序一般由类的定义和类的使用两部分组成；第二，程序中的一切操作都是通过向对
象发送消息来实现的，对象接收到消息后，启动有关方法完成相应的操作。
面向对象程序设计方法模拟人类习惯的解题方法，代表了计算机程序设计新颖的思维方式。
这种方法的提出是对软件开发方法的一场革命，是目前解决软件开发面临困难的最有希望、最有前途
的方法之一。
【1.2】什么是对象？
什么是类？
对象与类的关系是什么？
【解】在现实世界中，任何事物都是对象。
它可以是一个有形的具体存在的事物，例如一张桌子、一个学生、一辆汽车，甚至一个地球；它也可
以是一个无形的、抽象的事件，例如一次演出、一场球赛、一次出差等。
对象既可以很简单，也可以很复杂，复杂的对象可以由若干简单的对象构成，整个世界都可以认为是
一个非常复杂的对象。
在现实世界中，对象一般可以表示为：属性+行为，一个对象往往是由一组属性和一组行为构成的。
在面向对象程序设计中，对象是描述其属性的数据以及对这些数据施加的一组操作封装在一起构成的
统一体。
在C++中每个对象都是由数据和操作代码（通常用函数来实现）两部分组成的。
在现实世界中，“类”是一组具有相同属性和行为的对象的抽象。
类和对象之间的关系是抽象和具体的关系。
类是对多个对象进行综合抽象的结果，对象又是类的个体实物，一个对象是类的一个实例。
在面向对象程序设计中，“类”就是具有相同的数据和相同的操作（函数）的一组对象的集合，也就
是说，类是对具有相同数据结构和相同操作的一类对象的描述。
类和对象之间的关系是抽象和具体的关系。
类是多个对象进行综合抽象的结果，一个对象是类的一个实例。
例如“学生”是一个类，它是由许多具体的学生抽象而来的一般概念。
同理，桌子、教师、计算机等都是类。
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编辑推荐

《C++面向对象程序设计教程(第3版)习题解答与上机指导》是陈维兴等编著的，由清华大学出版社出
版。
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