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前言

　　随着移动通信技术的突飞猛进，移动开发和手机增值业务已成为软件行业中的热点。
2005年，Sun公司在Java ONE大会上将原来的J2ME更名为Java ME（Java2 Micro Edition），Java ME已逐
渐成为嵌入式／移动应用平台的王者。
应用Java ME技术，可以开发出游戏、记事本、网络工具等各种运行在手机等移动设备上的程序，进一
步丰富手机用户的生活，使Intemet得到进一步的延伸和扩展。
　　本书是作者在总结多年开发经验与教学经验的基础上编写完成的。
本书以MIDP规范为主线，系统地阐述Java ME技术的各个组成部分及各项开发技术。
通过50多个真实的案例，全面、翔实地介绍Java ME各项技术在移动开发中的应用。
作为“项目驱动、案例教学、理论实践一体化”教学方法的载体，本书主要有以下特色：　　· 真实
的案例教学。
以案例为中心，进行.1ava ME开发技术相关API的详细介绍，结合真实的案例阐述各项技术在实际开发
中的应用。
　　· 提供课程描述和学习导航。
帮助学生了解Java ME程序员的岗位能力要求，也让学生明确每一个教学单元在Java ME开发技术体系
中的位置，学习目标明确，有利于提高学习效率。
　　· 科学设置“课堂实践”环节。
为“理论实践一体化”教学方法提供了最基本的支持。
同时，通过不同层次的实践环节，帮助学生实现技能的逐步推进。
　　· 提供立体化的教学资源。
提供配套的电子课件、程序源代码和教学指导等资源，既方便教师教，也方便读者自主学习。
　　本书共分11章，各章内容的具体安排如下。
　　第1章：Java ME概述。
介绍主流的移动开发技术、Java ME的历史、Java ME程序员岗位能力要求和知识体系。
　　第2章：Java ME开发环境。
介绍WFK的Java ME开发环境的搭建、应用WTK开发第一个Java ME程序、Eclipse下Java ME开发环境的
搭建、在Eclipse下开发第一个JavaME程序。
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内容概要

本书全面、翔实地介绍了应用Java ME进行移动开发所需的各项知识和技术，主要内容包括Java ME概
述、Java ME开发环境、Java ME体系结构、MIDP应用程序、MIDP图形用户界面（高级API）　
、MIDP记录管理系统、MIDP图形用户界面（低级APl）　、MIDP游戏开发、MIDP网络编程、MIDP
多媒体编程和Java ME程序安全与发布。
　　作者在多年开发经验与教学经验的基础上，根据Java ME程序员的岗位能力要求和学生的认知规律
精心组织了本教材内容。
书中详细介绍了CLDC、MIDP 20和MIDP 21中的主要API，并通过50多个个典型的实例介绍了各项开发
技术在移动开发中的应用。
在教材中精心设计了“课堂实践”环节，融“教、学、练”于一体，便于实现“项目驱动、案例教学
、理论实践一体化”的目标。
同时，还提供了与教材配套的电子课件以及所有例题和项目的源代码。
　　本书可作为高职高专软件技术、游戏开发等专业的教材，也可作为计算机培训班的教材及Java ME
程序员和自学者的参考书。
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章节摘录

　　第1章　Java M E概述　　学习目标　　本章将向读者介绍Java ME的基本情况。
主要包括移动开发技术的概况、Java ME的发展历史、JavaME程序员需求现状和JavaME程序员岗位能力
要求等。
　　本章知识要点包括：　　主流移动开发技术。
　　JavaME的发展历史。
　　JavaME程序员需求现状。
　　JavaME程序员岗位能力要求。
　　JavaME程序员知识体系。
　　学习导航　　本章内容在JavaME程序开发知识体系中的位置如图1.1所示。
　　1．1　移动开发技术简介　　随着移动通信技术的迅速发展，各种智能消费类电子产品（如移动
电话、PDA、电视机顶盒等）呈现爆炸性增长态势，其数量已经大大超过桌面PC。
移动设备的增长一方面体现于数量的几何级增长趋势；另一方面，设备本身也向更强大的处理能力、
智能化等方向发展。
以手机为例，内存从几百个千字节到几兆字节、直到目前的一百多兆字节，处理器采用更具智能的芯
片，操作平台采用智能手机操作系统且支持数码相机和丰富的多媒体功能。
移动设备数量的增加，在带给人们更多方便的同时，也给基于移动的应用带来了巨大的市场。
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编辑推荐

　　真实的案例教学　　提供课程描述和学习导航　　科学设置“课程实践”环节　　提供立体化教
学资源
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