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前言

时间在流逝，技术也在迅猛发展。
在希冀中，微软的．NET战略早已经变成现实，带来全新、快速而敏捷的企业计算能力，也给软件开
发商和软件开发人员提供了支持未来计算的高效Web服务开发工具。
在希冀中，我们欣喜地看到，微软的每一个技术创新，都对中国开发人员产生巨大的推动作用，使得
越来越多的人加入微软开发阵营。
微软出版社为了配合VisualStudio的推广和普及，邀请项目开发组的核心开发人员和计算机图书专业作
家精心编写了微软ITPro系列图书。
该丛书白面市以来，在美国图书销量排行榜上一直高居前列，颇受读者好评，成为程序开发人员和网
络开发人员了解微软技术的权威工具书。
随着新的开发平台的发布，该系列得以大幅度扩充，在美国及欧洲图书市场广受好评。
从2002年开始，清华大学出版社为了满足中国广大程序开发人员、网络开发人员以及计算机用户学习
最新技术的渴望，在微软出版社的配合下，先后推出了《微软．NET程序员系列》和《微软．NET程
序设计系列》。
这两套书阵容庞大，几乎涵盖．NET技术及其应用的各个方面；也正因为如此，翻译和编辑加工的工
作量也大得惊人。
但为了保持国外优秀技术图书的魅力，同时使读者领会新技术的真谛，本丛书的翻译和编辑都是经过
严格筛选的、具有很高的翻译水平或丰富编辑经验的技术人员。
同时，我们还聘请微软公司相关产品组的技术专家审读每一本书，确保在技术上准确无误。
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内容概要

本书围绕软件生命周期的设计、实现、维护和调试阶段展开讲述，系统地介绍了Visual C# 2008。
全书共分5个部分。
第Ⅰ部分介绍该语言的基本概念；第Ⅱ部分介绍创建一个C#应用程序所必需的核心技能，包括Visual
C# 2008新引入的LINQ语言；第Ⅲ部分重点介绍额外的语言特征；第Ⅳ部分全面介绍如何调试托管代
码；第Ⅴ部分介绍内存管理和不安全代码。
    本书内容丰富，著述清楚，结构上由浅入深，并提供了大量范例和提示，适合所有专业的开发人员
和编程爱好者阅读。
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章节摘录

插图：第Ⅰ部分 核心语言第1章 Visual C#编程简介Visual Studio 2008在开发期间称为Orcas，它是Visual
Studio 2005的后继者。
最新版Visual Studi0与Visual C#2008、NET Framework 3．5和ASPNET 3．5一起发行。
Microsoft继续推动着Visual Studio从单一的综合性开发工具向软件生命周期解决方案转变。
visual Stuio包括的集成开发环境（IDE）、组件（测试工具和代码分析等）和工具，都是软件设计、开
发、测试、质量保证和调试不可或缺的。
Anders Hejlsberg是Microsoft的技术院士（Technical Fellow）兼C#语言的主要设计师，他曾在很多场合谈
到Visual C#2008。
他强调指出，语言集成查询（Language Integrated Query，LINQ）及相关的增强功能是Visual C群2008主
要的新特色。
LrNQ是集成到C#语言中的一个面向对象的统一查询模型。
C#的诸如lambda表达式、扩展方法、表达式目录树、隐式类型的局部变量和对象及其他新特征，单独
使用时都很有用，而且还扩展了C#语言对LINQ的支持。
这些改变以及其他方面的改变，确保了C#是NET的首要开发语言。
由于集成了LINQ语言，Visual C#2008改变了开发者与数据之间的关系。
LINQ是一种使用独立于数据源的查询语言来访问特定数据的解决方案。
LINQ也是面向对象的，而且是可扩展的。
LINQ在一定程度上使C≠}更接近于函数式编程，它使开发人员的关注焦点从数据（状态）的具体细
节转移到信息（对象）行为，并且它还为数据查询提供了一个统一的模型，不再依赖于某种特定语言
或技术的难以预测的变化。
通过LINQ，可以使用相同的统一查询模型访问SQL（Structured Query Language，结构化查询语言）数
据库和XML（Extensible Markup Language，可扩展标记语言）文件，甚至还可以用它来访问数组。
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编辑推荐

《Visual C#2008核心编程》特点为：C#专家经典力作全新出击，全面、深入地剖析C#2008新特性，内
容全面，实例丰富，操作性强。
《Visual C#2008核心编程》全面深入地阐述了掌握Visual C撑2008的核心语言功能所需的理论知识、最
佳实践和代码。
《Visual C#2008核心编程》内容与最新的Microsoft．NETFramework 3．5兼容，书中详细论述了LINQ
，并阐述了Visual C#语言的复杂特征及其应用。
《Visual C#2008核心编程》围绕软件生命周期详细剖析TC#语言，是掌握Visual C#2008的必备指南。
《Visual C#2008核心编程》要重主题：比较使用类、类型和数组的语法与方法通过泛型和枚举器来增
强代码效率和编码技巧了解何时和如何实现异常处理使用LINQ提供程序直接从C撑操纵和访问数据了
解MSIL代码——改善编写托管代码的方法使用Microsoft Visual Studio IDE进行调试——或者使用高级调
试器扩展在晚期绑定、程序集检查和自生成代码中使用元数据和反射掌握垃圾回收、内存管理和不安
全代码的基本原理并运用最佳实践方法
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