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内容概要

本书以C++语言为描述工具，描述了面向对象程序设计的主要思想和方法，并对其中的重要概念和机
制做了详细论述及C++技术的实现。
书中知识编排脉络清晰、主旨明确，用例简洁且针对性强，突出并实现了阅读环节对学习效果的价值
。
　　本书适合于具有结构化程序设计方法知识的读者使用，可作为计算机专业学生面向对象程序设计
课程的教材，也可作为从事计算机软件开发人员的参考资料。
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章节摘录

插图：2.3.1 面向对象分析面向对象分析是指在深入、全面理解问题本质需求的基础上，确定类与对象
、属性，分析对象模式及类对象的关联关系，确定行为等要素。
为全面正确理解问题的实质和要素，在面向对象程序软件开发的分析阶段，系统分析员应与客户一起
工作。
应从目标问题的分析和描述人手，建立一个符合系统内在逻辑、能客观反映系统重要特性的准确数学
模型。
在深入理解客户需求分析的基础上，面向对象分析要做的主要工作包括确定类、确定类的属性和确定
类的方法。
另外，还要确定类之间的联系方式，这称为确定对象模式。
实际上，在一个较大的软件系统分析中，确定类和确定对象模式是结合起来完成的。
1.确定类类是对象模型的基础，寻找并整理出对象模型中的全部类，是首先要做的工作。
面向对象程序设计的重要步骤之一就是将如何将现实世界的对象关系映射到计算机的虚拟世界中去，
对于现实世界来说，对象可分为以下几种情况：（1）需求分析包括的可感知的实体和抽象的概念。
可感知的实体如计算机、防盗门、出租车、茶杯、台灯等，抽象的概念如学校校规、交通法规等。
（2）需求分析包括的人或组织的角色，如司机、教师、学生、市长、工人、医生、护士、病人等。
（3）需求分析所涉及事件，如学生在食堂买饭、顾客在商场购物、汽车发生交通事故、飞机发生空
难事故等。
事件是指一个状态的改变，或者一个活动的发生。
事件可按需求分析得出的重要程度分为一般事件和重要事件。
一般事件可在相关类中增加属性并增加相应的方法。
重要事件可设计为类，例如，飞机发生空难事故，这种需要长期保存资料的事件就要设计成单独的类
。
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编辑推荐

《面向对象程序设计(C++描述)》是由清华大学出版社出版。
教学目标明确，注重理论与实践的结合教学方法灵活，培养学生自主学习的能力教学内容先进，反映
了计算机学科的最新发展教学模式完善，提供配套的教学资源解决方案
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