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前言

　　C语言作为一门理想的结构化的程序设计语言，自1972年诞生以来，随着它自身的不断发展，逐
渐被人们认识并广泛地应用于编制各种系统软件和应用软件。
由于它具有功能丰富、使用灵活、应用广泛、编写程序效率高及可移植性好等优点，越来越显示出强
大的生命力。
C语言不但功能丰富，表达能力强，使用灵活方便，易于生成高效的目标代码； 而且兼有高级语言和
低级语言的特点，既可用于编写应用程序，又可用来编写直接控制计算机硬件设备的程序，所以C语
言是一种非常适合编写系统软件的语言，也是一种较好的面向过程的程序设计语言。
近年来，在C语言的基础上又设计出面向对象的程序设计语言：Turbo C++,Borland C++及Visual C++，
使这些C语言的延伸又成为了面向对象的程序设计技术的主要工具。
　　随着计算机应用的日益深化，大量的应用软件也常用C语言编写。
C语言已被广大计算机应用人员所使用。
在我国C语言也被定为高校计算机专业和其他相关专业的必修课。
　　本书作为计算机程序设计课程的教材，详细地讲述了C语言的语法、语义，并以大量的例子来讲
解C语言的各种成分的用法。
　　由于C语言涉及的概念比较丰富，语法规则灵活、难学、难记，会给初学者完整掌握C语言带来一
定的困难。
本书抓住C语言的核心部分、难点部分，分散难点，边学边用，并力求在有关概念介绍时叙述准确、
通俗易懂、循序渐进，有助于读者准确、深入理解概念，全面掌握C语言。
　　全书共分10章，从简单的程序范例讲述C程序的概况到复杂的数据类型，包括数组、指针、结构
体、联合体、文件，同时还讲述了设置在C程序编译前的预处理命令。
本书主要是为大学计算机和相关专业的学生学习计算机程序设计课程而编写的。
当用本书作为计算机水平考试、补习班或各种计算机培训班，包括自学辅导班的教材时，在目录中标
有*号的章节可适量少讲或不讲。
　　本书还配有《C语言程序设计实践教程》一书，读者可以通过阅读该书中大量的实践题目来领会
本书中的知识。
实践教程中还介绍了Turbo C 、C?Free3.5和Visual C++6.0等C语言程序编程环境的使用方法。
　　参加本书编写的有唐国民、王智群、张起祥、王德力、张建宏等，由于作者水平有限，书中错误
和不足之处在所难免，敬请读者批评指正。
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内容概要

C语言曾经是国内外广泛使用的计算机程序设计语言，虽然近年来已逐渐被其他语言所代替,但是作为
普通高等学校的学生，学习计算机程序设计语言，C语言仍然是很好的选择。
　　本书正是根据高等学校计算机C语言教学大纲的要求而编写的。
内容包括C语言的基础知识和程序设计。
书中首先介绍C语言的基本数据类型、运算符及表达式、常量、变量、数组、字符串，然后介绍分支
程序、循环程序、函数等基本程序设计技术，并详细地介绍了指针、结构、联合、位操作及文件I/O
等高级编程技术和表达技巧。
本书将C语言程序设计中的内容进行巧妙安排，重点、难点及易出错的地方突出介绍，并用大量的例
题进行分析说明，每章的后面都附有小结和习题。
为便于读者上机实践，本书还用专门篇幅介绍了如何用C?Free3.5和Visual C++ 6.0集成环境编辑、调试
和运行C程序。
全书内容全面、概念清楚、通俗易懂、循序渐进、重点突出、实用性强。
　　本书可作为高等学校计算机相关专业的程序设计教材，也可作为高等学校学生和广大计算机爱好
者学习掌握C语言的自学教材。
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章节摘录

　　通过以上几个例子，可以总结出以下几点。
　　（1）C语言程序书写自由：C语言程序在书写时是自由的，几个说明项或几个语句可以书写在一
行上；一个语句也可以分写在多行上，但是一个词或一个数不可以分两行写，语句中的空格和回车符
忽略不计。
程序中的语句写成什么格式主要考虑程序的易读和便于程序的维护。
　　（2）C语言程序的总体结构：一个C程序可由多个源程序文件组成，每个源程序文件可由一个或
多个函数组成。
在程序的所有函数中必须有一个且只有一个名为main（）的函数，称它为主函数。
程序的执行总是从main（）函数开始，main（）可以放在程序的任何位置。
程序的开始部分可以根据程序的需要写出以#为首字符的编译预处理行和全程序使用的变量说明，其
后是若干函数段（函数），每个段的最前面是函数名，除了主函数名是main之外，其他函数名由程序
员自定，每个函数名后一定要有（）作为函数的标志，（）内可以放函数的形式参数，也可以没有参
数，没有参数时（）也不能省略。
圆括号中每一个形式参数的前面要加上类型说明，最后是用大括号“{}”括起来的函数的主体。
　　（3）函数的主体：函数的主体也叫函数体。
最简单的函数体是空的，即不包含任何语句，执行它什么也不做。
一般来说，根据程序功能的需要，函数体内可以由两部分组成：说明部分和可执行部分（语句部分）
。
说明部分中可以包含多个说明项，用以说明函数中所使用的变量和需调用的其他函数等。
语句部分可以包含多个可执行语句。
　　（4）C语言中每个简单语句、说明及变量定义之后都必须以分号“；”结尾，分号是它们必要的
组成部分。
并列的标识符或项之间用逗号“，”分隔，两个相邻的关键词之间至少用一个空格相间。
　　（5）为了使程序具有易读性，还要在程序中设置注释部分，它可以穿插在程序的任何地方。
注释的内容写在“／*”和“*／”之间，注释不允许嵌套，程序运行时系统忽略其中的内容。
注意，在“／”和“*”之间不要有空格。
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