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前言

条形码已是无处不在。
冰箱、洗衣机、饮料、香烟、书籍、存折、药品、衣服、化妆品、证件，几乎所有的物品都打上了条
形码的烙印；到图书馆借书，到超市里买东西，到公共车库去存车，到车站去买票都会用到条形码；
如果你在企业工作，会发现工厂的固定资产、零配件、生产线的半成品，还有数据传输的各种报文、
物流单元的运输都和条形码息息相关。
不可想象，没有条形码的世界会是什么样子。
你想快速掌握条形码的基础知识吗？
你想迅速地成为一名条形码的设计编程人员吗？
你想在这竞争激烈的社会中掌握一技之长吗？
《条形码技术与程序设计》就是你的全部答案。
随着物流行业的快速发展和信息技术的广泛应用，条形码技术作为一种简单实用的识别技术广泛应用
在商业零售、物流运输、生产自动化以及物资管理系统中。
本书在对常用的条形码（EAN-13、CoDE39、UPC－A、UPC－E、ISBN、UCC／EAN－128以
及PDF417）进行详尽描述的基础上，用VB编写了具体的应用程序，并对设计过程进行详细讲述。
作为一维商品条形码在人们生活中的应用实例，本书以软件工程的生命周期开发原理为指导思想，对
小型超市管理信息系统和固定资产管理系统进行了系统分析、概要设计和详细设计等，介绍了相关模
块的设计方法，是软件开发爱好者、物流专业学生课程设计的非常好的参考实例。
编者认为，VB作为编程语言简单易学，使读者能在最短的时间内掌握条形码的编程技巧，并开发出简
单实用的小程序。
读者在从事条形码图形和应用软件的设计和开发时，本书可起到画龙点睛的作用。
在国家质量监督检验检疫总局第76号令《商品条形码管理办法》中对条形码的申请、注册及印刷做了
严格规定，企业单位生产的产品需要使用条形码时需要向全国商品条形码的主管部门进行申请，请勿
擅自使用。
本书实例内容仅供研究和条形码爱好者学习使用，切勿用于商业目的，否则后果自负。
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内容概要

本书阐述条形码技术的发展历史和现状，介绍Visual Basic 6.0程序设计语言的绘图方法、函数和相关基
础知识，精选典型常用的一维条形码和二维条形码作为讲解实例，从条形码计算机绘图的角度出发对
相关的条形码国家标准做了解释，在此基础上利用Visual Basic 6.0语言设计并绘制EAN-13、Code39
、ISBN、UCC/EAN-128、UPC-A、UPC-E和PDF417条形码符号，给出程序实现的源代码。
按照软件工程生命周期法的原理对小型超市管理系统的小型固定资产管理系统进行系统分析和详细设
计。
    本书可作为高等学校物流工程、物流管理专业的物流信息技术、物流管理信息系统课程及相关课程
设计的教材和参考用书；也可作为条形码设计爱好者，物流、生产企业管理人员的技术参考书。
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章节摘录

插图：第2章 Visual Basic绘图基础2.1 Visual Basic坐标系统在Visual Basic中进行程序设计时，经常需要设
置窗体、按钮和图片框等对象的位置、大小等属性，在窗体、图片框和打印机等对象上绘制图形时也
需要设置绘图单位，由于在Visual Basic系统中存在多种坐标定义，如果设置不正确，将导致控件的大
小和位置关系不正确，以及绘制的图形不符合要求。
对于初学者来说，有必要弄清楚Visual Basic中坐标定义的方法。
Visual Basic的坐标系统是指在屏幕（screen）、窗体（form）、容器（container）上定义的表示图形对
象位置的平面二维格线，一般采用数对（x，y）的形式定位。
其中，x值是沿x轴点的位置，最左端是默认位置0。
Y值是沿Y轴点的位置，最上端是默认位置0。
在Visual Basic坐标系中，沿坐标轴定义位置的测量单位统称为刻度，坐标系统的每个轴都有自己的刻
度。
坐标轴的方向、起点和刻度都是可变的。
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编辑推荐

《条形码技术与程序设计》特色：《条形码技术与程序设计》在简要介绍条形码的基本概念、识读原
理和条形码系统设计方法的基础上，运用VisualBasic高级语言作为二次开发语言工具，对每种条形码
都进行了详细的程序设计和实例编程，提供条形码图形预览和打印的功能。
选择了条形码技术在超市和图书馆中的应用为实例，介绍了条形码在现实生活中的实际应用，使读者
理解并掌握较为复杂程序的分析和设计过程，提高分析问题和编程的能力。
实例内容来自工程实践，部分内容可以直接应用于实践中，对实际项目具有很大的指导作用和参考价
值。
《条形码技术与程序设计》实例丰富详细，设计过程清楚合理，并且提供注释清晰的完整程序源代码
，内容安排由简单到复杂，注重从更深、更广的层次上拓展读者对二次开发的认识。
通过对相关知识深入浅出的介绍，以及技巧和实例的展示，读者可以在模仿的基础上举一反三，快速
掌握条形码系统开发的基本思路和方法，提高使用VisualBasic开发软件的水平，达到学以致用、事半
功倍的效果。
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